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INTISARI

Dalam penelitian ini, penulis akan membahas mengenai penggunaan video
tutorial atau cara merakit Mini 4WD yang dibuat dengan bantuan Software 3D
Maya. Sebagaimana juga dibutuhkan oleh Toko Kalimantan Tamiya Speed
sebagai salah satu perusahaan yang bergerak dibidang mainan Mini 4WD. Selama
ini kendala yang dihadapi pemilik toko adalah menginformasikan cara merakit
Mini 4WD(Produk Tamiya Sasis Super-1) saat situasi ramai pembeli. Kebanyakan
pelanggan atau konsumen tidak membaca buku panduan cara merakit Mini 4WD
pada box.

Metode penelitian yang digunakan oleh penulis adalah Pengumpulan
data(Wawancara, Studi Pustaka dan Observasi), Metode Analisis PIECES,
Metode Produksi, Metode Testing dan implementasi dan Metode Evaluasi.

Tujuan pembuatan video ini adalah untuk mempermudah pemilik tempat
penyedia permainan Tamiya dalam menginformasikan tata cara merakit Mini
4WD kepada konsumen. Dari penggunaan video int, penulis berharap pemilik
tempat penyedia permainan ini tidak perlu lagi untuk menginformasikan tata cara
tersebut secara berulang-ulang kepada setiap konsumen baru. Video ini bisa
diputar dimedia elektronik seperti monitor ditempat permainan Mini 4WD
tersebut, sehingga pelanggan bisa mengetahui tata cara merakit sebelum memulai
perakitan.

Kata Kunci: Video Tutorial, Mini 4WD, tata cara merakit Mini 4WD
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ABSTRACT

In this research, the writer will discuss the use of video tutorial or the
steps of how to assemble Tamiya which is created by 3D Maya. As well as needed
by Toko Kalimantan Tamiya Speed as one of the companies engaged in toys Mini
4WD. So far, the constraints faced by the shop owner is to inform how to
assemble the Mini 4WD_(Product Tamiya Chassis Super-1) during the crowded
situation buyers. Most customers-or consumers do not read the guidebook how to
assemble the Mini 4WD on the box.

The research methods used by the authors are data collection (Interview,
Library Studies and Observation), PIECES Analysis Methods, Production
Methods, Testing Methods and Implementation and Evaluation Methods.

The purpose of making this video is to facilitate the owner of the game
provider in informing the procedure of assembling Mini 4WD to the consumer.
From the use of this video, the authors hope the owner of the game providers
place no longer needs to inform the ordinance repeatedly to each new consumer.
This video can be played in electronic media such as monitor in place of Mini
4WD game, so costomers can know how to assemble before starting assembly.

Keyword:Video Tutorial, Mini 4WD, How to Assemble Mini 4WD
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