BAB I

PENDAHULUAN

Juga dimuodahkan untuk u:aenjunIpmduk dagangen mereka dengan mudah dan
cepat dibandingkan dengan menjual melalui tokoe offline, Dengan memiliki toko
online stau e-commerce maka penjual dopat memasarkan produknya ke seluruh

Indonesia maupun ke penjuru dunia.



Indonesia adalah negara dengan kondisi berbentuk kepulauan sehingga
sektor e-commerce sangat diminati oleh masyarakat Indonesia. Tren fashion atau
pakaian saat imi sudsh bergeser dan kebutuhan pokok menjadi keinginan atau
gaya hidup.

Berdasarkan  lufar belaking diatss, peniilis berusosha memecahkan

phkasi e-commerce berbentuk website
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nentadi IIEIIIE

Flﬂﬂpmfe&ioml&napﬂ wemborikan informast ke J 1k

yang dapat dirumuskan adalah Bagaimana merancang dan membuat Sistem
Informasi e-commerce Bursaneka Store di Yogyakata yang dapat digunakan
sebagai media promosi dan penjuslan online?



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batssan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut

I Penelitian hanya dilakukan pada toko Bursaneka Store.

shkan permasalahan yang dihadapi cleh

toko Bursaneka Store.

2, Membangun aplikasi pemasaran berbasis website atan e
commerce untuk membantu mempromosikan dan menjual produk
ke konsumen.



1.5 Manfuat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah :
I. Bagi Penulis
Penulis dapat meningkatkan pengetahuan dan kemampuan
pengolahan database MySQL dalam

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan dengan 3 cara yaitu :

1. Observasl

Metode Observasi merupakan kegiatan melakukan pengamatan



langsung ke obyek penelitian yang bertujuan untuk mengetahui
keadaan dan proses yang sedang berlangsung pada toko Bursaneka
Store.

2. Wawancara

1.6.3 Metode Perancangan

Metode yang digunakan untuk mermancang sistem  dan  database
menggunakon fovwchars, DFD (Data Flow Diagram). ERD (Entity Relationship
Diggram), tubel relasi dan struktur tabel.



1.6.4 Metode Pengembangan Sistem

Di dalam melskukan pengembangan sistem  penulis  menggunakan
paradigma waterfall development model. Menggunakan bahasa pemrograman
PHP untuk pembuatan coding program, serta MySQL untuk merancang database,

BABIT @ LANDASAN TEORI

Dalam bab ini membahas mengenai tinjauan pustaka, dasar-dasar



BABIIT

teori yang digunakan sebagai referensi pembuatan Aphikasi
Pemasaran Berbasis Website pada Toko Bursaneka Store.

: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini peneliti membahas nnalisa proses sistem yong
sedang berjalan. analisis.
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