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INTISARI

Aplikasi pemasaran berbasis website merupakan sistem informasi yang
bertujuan untuk menjual dan mempromosikan produk yang dapat diakses di
manapun dengan bantuan web browser yang telah terpasang di semua perangkat
komputer atau gadget, serta dengan adanya dukungan jaringan internet.

Bursaneka Store merupakan toko fashion atau distro di Yogyakarta yang
menjual beraneka produk pakaian seperti jaket, celana dan kemeja. Proses
penjualan yang -dilakukan pada toko Bursaneka Store menggunakan toko
konvensional yang sudah ada dan promosi melalui sosial media seperti facebook,
instagram, dan BBM. Konsumen kurang percaya dan yakin. untuk membeli
produk pakaian di toko Bursaneka Store. Penjualan melalui toko konvensional
juga sedang sepi atau mengalami penurunan.

Oleh karena itu penulis mengusulkan dan merancang sebuah website yang
mampu mempromosikan dan menjual produk pakaian Bursaneka Store sekaligus
menjadi media penjualan online yang terpercaya. Website ini dikembangkan
dengan bahasa pemrograman PHP, framework Bootstrap dan MySQL sebagai
database-nya. Metode perancangan yang digunakan untuk perancangan sistem
adalah DFD, Flowchart, ERD, Relasi Tabel, dan Struktur Tabel.

Kata Kunci: website, Bursaneka Store, Promosi, Produk
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ABSTRACT

Web-based marketing application is an information system that aims to
sell and promote products that can be accessed anywhere with the help of a web
browser that has been installed on all computer devices or gadgets, as well as
with the support of the Internet network.

Bursaneka Store is a fashion shop-or distro in Yogyakarta that sells a
variety of clothing products such asjackets, pants and shirts. The sales process
conducted at Bursaneka Store stores using existing conventional stores and
promotions through social .media such as facebook;. instagram, and BBM.
Consumers are less confident and sure to buy clothing products at the Bursaneka
Store store. Sales through conventional stores are also being quiet or decreasing.

Therefore, the authors propose and design a website that is able to
promote and sell clothing products Bursaneka Store as well as a trusted online
sales medium. This website is developed with PHP programming language,
Bootstrap framework and MySQL as its database. Design methods. used for
system design are DFD, Flowchart, ERD, Relation Table, and Table Structure.

Keyword: web, Bursaneka Store, System, Promote, Products.
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