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MOTTO 

 
“Musuhmu sebenarnya adalah dinding yang ada dalam dirimu, runtuhkan 

dinding-dinding yang membatasi kemampuanmu itu!” 
 

“Yang kau sesali adalah yang tak kau lakukan” 
 

“Waktu merupakan sumber daya yang terus berkurang secara terus-menerus 
tanpa bisa di isi ulang” 
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INTISARI 

Seiring dengan berkembangnya jaman, masyarakat semakin dipermudah 
oleh kemajuan teknologi yang begitu cepat. Ponsel yang dulu hanya digunakan 
untuk melakukan komunikasi suara dua arah, sekarang dengan adanya smartphone 
masyarakat bisa melakukan berbagai macam hal dengannya. Seperti misalnya 
streaming video dan browsing foto. 

Pada Studio Citra Multimedia ada dua cara yang biasa digunakan oleh 
pelanggan dalam melakukan pemesanan, dengan datang langsung ke studio atau 
mengkomunikasikan pesanannya lewat ponsel. Akan tetapi, pesan melalui ponsel 
membuat pelanggan tidak bisa mengetahui tanggal yang belum di pesan dan untuk 
melihat contoh karya yang telah dihasilkan harus datang langsung ke Studio.  

Dari permasalah diatas, peneliti memiliki gagasan untuk membuat 
“Aplikasi Pemesanan Jasa Foto Dokumentasi dan Video Shooting Pada Studio 
Citra Berbasis Android”. Dengan aplikasi ini diharapkan dapat membantu proses 
pemesan jasa pada Studio Citra. Pada aplikasi ini nantinya pelanggan dapat 
memantau jadwal pesanan dan melihat portofolio dalam bentuk galeri. Pihak Citra 
Multimedia sebagai admin dapat mengunggah paket jasa serta mengolah pesanan 
pelanggan yang otomatis masuk pada aplikasinya. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Android, jasa pemesanan, Firebase. 
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ABSTRACT 

 Along with the development of the era, the community is further facilitated 
by the rapid technological advancement. The phone used to be used only for two-
way voice communication, now with the smartphone community can do various 
things with it Such as video streaming and photo browsing. 
 In Studio Citra Multimedia there are two ways commonly used by clients 
in ordering, by coming directly to the studio or communicate the order via mobile 
phone. However, messages via mobile make the client unable to know the date that 
has not been in the ordered and to see examples of work that has been produced 
must come directly to the Studio. 
 From the above problems, researchers have the idea to create "The 
Ordering Appliation Service Of Photo Documentation And Video Shooting At Citra 
Studio Based On The Android". With this application is expected to help the process 
of ordering services on Studio Citra. In this application later customers can monitor 
the order schedule and view the portfolio in the form of a gallery. Citra Multimedia 
as an admin can upload service packages and process customer orders that 
automatically entered in the application. 
 

Keywords: Android App, ordering service, Firebase 

  


