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INTISARI 

 

 Bimbingan Belajar B3 5m4rt adalah bimbingan belajar yang terletak di 

kecamatan wonosegoro yang saat ini belum memiliki sistem untuk menangani 

bagian administrasinya, sehingga pelayanan yang berhubungan dengan 

administrasi seperti penggajian tentor dan tagihan murid kurang optimal Karena di 

akhir bulan pemilik bimbingan belajar membutuhkan waktu yang lama untuk 

menangani masalah administrasi Karena harus menghitung dan mengecek seluruh 

absensi milik murid dan tentor. 

 Berdasarkan kondisi bimbingan belajar B3 5m4rt di atas, pemilik B3 5m4rt 

mengusulkan kepada peneliti untuk dibuatkan sebuah sistem administrasi untuk 

bimbingan belajar B3 5m4rt. Sehingga penulis membuat Sistem Informasi 

Administrasi Bimbingan Belajar B3 5m4rt Berbasis Web. Model proses perangkat 

lunak menggunakan Waterfall, meliputi: Dalam menganalisis permasalahan 

menggunakan Analisis PIECES, Metode perancangan dengan menggunakan tahap 

pemodelan Unified Modeling Language, Pengujian sistem ini penulis 

menggunakan pengujian black-box testing dan white-box testing. 

 Dari hasil penelitian ini diharapkan dapat membuat sistem dengan fitur yang 

dapat menghitung absensi yang dilakukan oleh murid dan tentor , sehingga 

penghitungan gaji dan tagihan murid dapat di hitung secara otomatis oleh sistem. 

Selain itu untuk mengurangi kecurangan saat absensi maka absensi hanya bisa 

dilakukan melalui admin atau pemilik bimbingan belajar. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, B3 5m4rt , Administrasi 
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ABSTRACT 

 

Tutoring B3 5m4rt is a learning guidance located in wonosegoro sub-

district which currently does not have a system to handle its administrative sections, 

so administrative-related services such as payroll tentor and student billing are less 

than optimal, at the end of the month the study counselor takes a long time to handle 

Administrative problems Because it must calculate and check all student's 

absenteeism and tentor. 

Based on the condition of B3 5m4rt above guidance study, the owner of B3 

5m4rt proposed to the researcher to create an administrative system for learning 

guidance B3 5m4rt. So the author makes Information Systems Administration 

Tutoring B3 5m4rt Web Based. The software process model uses Waterfall, 

including: In analyzing problems using PIECES Analysis, Designing method using 

modeling stage of Unified Modeling Language, Testing this system the author uses 

black-box testing testing and white-box testing. 

From the results of this study is expected to create a system with features 

that can calculate absences made by students and tentor, so that the calculation of 

salary and student bills can be calculated automatically by the system. In addition 

to reducing the fraud during attendance then attendance can only be done through 

the admin or the owner of tutoring. 

 

Keywords: Information System, B3 5m4rt, Administrasi 


