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“Go For It. No Matter How It End, It was An Experience” 

 

 

“Diam, Lebih Baik Daripada Harus Berdebat Dengan Orang Idiot.” 

 

 

“Jangan Pernah Sia-Siakan Kepercayaan Orang Lain dan Bertanggung Jawablah!” 
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INTISARI 

 

Aplikasi ini bertujuan untuk mengembangkan pembelajaran modul Islam 

dan anatomi kepada anak-anak serta mengkonversi. Untuk itu kita perlu 

memperbaiki generasi bangsa bersenjata dengan ajaran-ajaran agama yang baik 

dan moral supaya generasi jauh lebih baik. 

Sistem alpikasi ini adalah tentang kisah nabi-nabi, ilmu tajwid, rukun 

Islam, rukun iman serta asmaul husna, untuk anatomi berisi panca indra dan organ 

dalam tubuh manusia. Merancang menggunakan UML atau Unified Modelling 

Language. Pembuatan database menggunakan DB Browser untuk SQLite dan 

Eclipse. 

Secara keseluruhan aplikasi membuktikan desain yang tepat yang dapat 

pergi sebagai konsep dan dapat berjalan pada smartphone android. 

Kata kunci: Android aplikasi, kuis Islam, kuis anatomi tubuh manusia.  
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ABSTRACT 

 

 

This application aims to develop learning modules to islam and anatomy 

to children well as converts. For that we need to fix the nation's generation armed 

with a good religious teachings and moral order that the generation is much 

better. 

 

This application system is about the story of the prophets, the science of 

recitation, Islamic tenets, pillars of faith as well as Asma al husna, as for 

Anatomy contains the senses and organs in the human body. Designing using 

UML or Unified Modelling Language. The making of the database using the DB 

Browser for SQLite and Eclipse. 

 

Overall application proves appropriate design that is able to go as draft 

and can run on android smartphones. 

Keywords: Android applications, Islamic Quiz, quiz the anatomy of the human 

body.  
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