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1.1 Latar Belakang
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Promosi, transaksi, hranding, pelayanan, informasi produk dan penjualan yang
dilakukan selama ini melalui distro, pameran. social media dan website, namun
masih belum cukup memperoleh konversi penjualan yang maksimal, selain
semakin banyaknya persaingan, kebutuhan akan inovasi juga memegang peranan

penting untuk menaikkan branding dan memenangkan hati para konsumen.



Setelah melihat uraian masalah diatas, dalam rangka untuk mendapatkan konsumen

vang lebih banyak. menaikkan nilai doya saing dan meraih pasar yang lebih luas,
konsumen dapat lebih feksibie dolam memilih media mana vang akan mereka

penelitian ini adalah sebagai berikut:
I. Update dan edit data hanya dilakukan oleh admin.
2. Aplikasi hanya bisa digunakan jika ada koneksi internet dengan jaringan
didserah user minimal 3G.



3. Informasi, konten, dan navigasi menggunakan bahasa Indonesia, dengan
fokus target konsumen utama Indonesia.

4. Smariphone android yang digunakan dalam pengujian penelitian ini adalah
minimal handphone dengan sistem operasi android berbasis Android 4.4
(kitkar) atau keatasnya.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitan

Dhari hasil penelitian ini diharapkan membawa manfaat besar bagi owrmer
DistroAnime.com dengan menjadikannya sebagai media pemasaran baru untuk
memperoleh konsumen dan pangsa pasar yang lebih luas, Program aplikasi yang



dibuat ini juga dapat dijadikan bahan acuan bai bagi DistroAnime.com maupun bagi
pelaku UKM lainnya untuk memperfuas peluang pangsa pasar yang masih belum
diisi. Perincian maksud dan tujuan penelitian ini diantaranya;

|. Merancang oplikosi mobile commerce berbasis android sebagni media

Metode penelition yang digunaksn dolum perancangan aplikasi mobile
commerce berbasis android ini yaitu dengan menggunakan metode SDLC (System
Development Life Cycle) waterfall, karena step by stop harus menyelesaikan siep
sebelumnya jika melanjutkan srep sekarang atau selanjutnyn dan berjalan secara



berurutan, contohnya tahap desain harus menunggu tahap pengumpulan data dan
tahap desain dilanjutkan dengan eoding jika tahapan desain telah selesai. Adapun
tahapan-tahapan dan metode ini antara lain sebagai berikut:

1.3.1 Metode Pengumpuolan Data

1511 Metode Wawancara

mempermudah dalam perancangan aplikasi. dengan tujuan untuk mengenali sistem
sebelum dilakukan perancangan datam memakami Alur kerja yong digunakan oleh
sistem, sehingga hasil dari analisa dapat dipakai dalam rancangan.

1.53 Metode Perancangan



Metode perancangan yang dipakai dalam pembuatan aplikasi ini adalah
UML (Unified Modeling Language). Penggunaan UML diwujudkan dengan
penggunaan Use Case, activity diggram, class diagram dan sequence diagram.
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letak, kenten, warna dan logo.
3. Produksi

Pada bagian produksi dilakukan pembuatan aplikasi sesuai rancangan yang
telah disusun dan menerapkannnya.
4. Mainienance



Melakukan evaluasi untuk memastikan aplikasi dapat terus bekerja dengan
baik dan memperbaiki fugs untuk memastikan aplikasi yang dibangun tetap

berjalan tanpa ada kendala.

Vi teliti yaitu Aplikasi

dihadapi, ruang lingkup permasalahan yang diteliti, tujuan dan manfaat yang
dilakukan, metode penelitian yang digunakan don sistemnatika penulisan.
BAB 11 Landasan Teord

Berisi tentang teori dasar yang mendasan analisis dan penerapan aplikasi
android pada kasus DistroAnime.com. Terdapat kutipan dari bulu, artikel, maupun



sumber literature yang mendukung penyusunan skripsi ini. Berisi pula teori-teori
khusus yang terhubung dengzan aplikasi mobile android.
BAB T Analisis Dan Perancangan Sistem
Bab ini merupakan inti dari penclitizn, membahas analisi sistem yang
o, Pada bab ini jugs diserfakan latar
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