BAB I

PENDAHULUAN

Salah satu teknologi canggih yang banyak digunakan pada saat ini adalah
jumasih sangat kurang untuk di

menjadi lebih mudah dalam melakukan pembelajasn karena dupat memilih produk
yang diinginkan tanpa harus langsung datang ke toko tersebut.

Hal tersebut juga dibutuhkan oleh Toko Kalimantan Majenang sebagni salah

satu perusahaan yang bergerak dibidang bahan-bahan pakaion. Selama ini kendala

vang dihsdapi oleh pemilik Toko atau evwner adalah bagaimana caranya perusahan



vang dia kelola dapat terus berkembang selain dengan pelanggan-pelanggan yang
masih terhilang sedikit, karena masih terbilang baru(Bangunan dan lokasi) dan
memiliki pelanggan yang rumahnya jauh dari toko tersebut. Pemilik atau owner
juga melakukan promosi tentang perusahaannya melalui media radio. Berdasarkan

3. Bahasa pemrograman PHP
4. Sistem informasi penjualan ini khusus untuk Toko Kalimantan

Majenang.



1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan dari  pembuatan sistem informasi penjulan  pada  toko
KalimantanMajenang  yaitu  untuk  mempermudah para  konsumen untuk
melakukan pembelian barang dan memberikan informasi - informasi baru
Sedangkan untuk perusahaan itu sendiri dapal mempromosikan produk — produk

1S Manfaat Penelitis

f it (RO !l dikerjaRiiki

Informatika UNIVERSITAS AMIKE TA untuk
uatan  karyn ilmiah sebagai bukti partisipasi dalam

Manfaat bagi Toko Kalimantan Majenang:

b, Kesempatap bisnisumiuk goimternasionak skan semakin bertambah.
c. Penjual depat melthat laporan transaks) dolam jengka waktu tertentu
din dapat mengetahui keinginan pembeli.



1.6 Metodologl Penclittan

Metode penelitian yang dilakukan penulisan dalam analisis dan perancangan
sistem informasi penjualan ini, sebagai berikut :
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

1.0.1.1 Observasl

Meng:

mulai dari kinerja (performance), informasi finformation), ekonomi feconomic).
pengendalian (control), efisiensi (efficiency), dan pelayanan (service), kemudian
merumuskan usulan peluang solusi sebagai dasar untuk memperbaiki sistem yang
berjalan.



1.6.2.2 Analisis Kebutuhan Sistem

Proses menentukan proses sistem yanag bisa dilakukan, informasi yang
oda, apa yang akan dihasilkan, dan menentukan batasan layanan yang ditawarkan
oleh sistem.

1.0.2.3 Analisls Kelavakan

sistem yang menggunaken beberapa tahap yang berunatan dengan menggunakan

extreme programing.



L.o.5 Metode Testing
1.6.5.1 Black Box Testing

Proses pengujian yang dilakukan dengan menjalankan unit program
yang dibuat, apakah sesuai dengan kebutuhan atay behum.

Bab ketiga akon membahas tentang gambaran umum Sanggar Arjuna, proses
analisis penjualan pada Sanggar Arjuna vang meliputi analisis sistem. analisis
kebutuhan sistem, dan analisis kelayokan sistem, kemudian akan menimbulkan

suaty perancangan proses, perancangan basis data, dan peruncangan antar muka



berdasarkan hasil analisis pelusng solusi yang dibutubkan oleh Sanggar Arjuna
dalam permasalshan penjualan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab keempat akan menjelaskan tentang implementasi, pembahasan rancangan
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