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1.1 Latar Belakang Masalah
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juga masih bercampur dengan pembayaran buku dan uang titipan orang tua.
Sehingga menyulitkan pegawai TU dalam mencari informasi detail terkait dengan
pembayaran administrasi siswn. seperti tunggakan yang hams dibayarkan, siapa
saja yang sudah lunas membayar,



Semua perhitungan tersebut masih dilakukan dengan metode manual
dalam pencatatan buku administrasi. Namun tetap saja mengalami kesulitan dalam
pencarian datn transaksi pembayaran SPP, terutoma saat buku transaksi dan
dokumen semakin banyak. Selain itu, keadsan tersebut juga menyebabkan
pembuatan laporan membutuhkan wa
karena harus membuaf rekapitulasi dari dokumen-dokumen terscbut.

relatif lama dan sening tidak akurat,

Sesuai dengan
diatas, maka secara garis besar dopat diperoleh suntu perumusan masalah yaitu:
“Bagsimana merancang dan membangun sebush sistem informasi pembayaran
administrasi sekolah pada SMKN 2 Klaten?".



1.3 Batasan Masalah
Agar permasalahan tidak menyimpang dari penelitian, berikut merupakan
batasan-batasan permasalahan :

I. Sistem diterapkan pada masalah pengolahan data, penyimpanan dan

adalah sebapgai berikut:

L4.1 Maksud
Beberapa maksud diadakan penelitian ini adalah :
l. Untuk mengetahui sejauh mana perkembangan pengelahan data dan
penyimpanan serta pelayanan administrasi secara manual yang sudah
diterapkan pada SMKN 2 Klaten,



2. Penggabungan pengetahuan teoritis dan aplikatif terhadap sistem yang
diusulkan,
1.4.2 Tujuan
Beberapa tujuan penulisan skripsi ini adalah :
I. Membuat sistem informasi pefitbayaran SPP yang dapat membantu
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Dalam metode ini, pengumpulin data yang dilakukan  adalah
mewawancarai staf tata usaha di SMKN 2 Klaten.



2. Observasi (Xbservation)
Dalam metode ini, pengumpulan data dilakukan dengan mengamati
pada objek secara langsung di SMKN 2 Klsten mengenai pelayanan
administrasi yang ada.
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odel Proses Perangkat Lunak { Water
m model proses perangkat lunak. dibutubkas g
paca skripsi ini adalab:
2.1 Analisls dan Deflnlsl Persyaratan
Informasi SR e pnlizie: Fkonom i), Analisis Keamanan

(Performance), Analisis

(Control Security), Analisis Efisiensi (Effick dan Analisis Layanan (Service).
Selain itu juga menggunakan analisis kebutvhan sistem dan snalisis kelayakan
sistem.



1.5.2.2 Perancangan Sistem dan Perangkat Lunak
Perancangan sistem ini mengidentifikasikan komponen atau elemen yang
akan dibuat. Dalam hal ini menggunakan flowchart sistem dengan pemodelan

UML (Unified Modeline Language) din ERD (Entity Belationship Diagram)




1.6 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan yang dibuat terdiri dari 5 bab, diantaranya:

BAB I PENDAHULUAN

Menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
twjuan. penelitian. manfaat peneliian, metodalogi penelitian, sistematika

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisikan
kesimpulan dan surun dart seluruh isi laporan.
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