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INTISARI 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat menjadikan pekerjaan manusia 

semakin cepat dan mudah dilakukan, salah satunya adalah teknologi komputer. 

Berbagai informasi mulai dikomputerisasi agar data mudah diolah dan dikelola 

dengan cepat. Tidak terkecuali sistem pembayaran administrasi sekolah. Pada 

SMKN 2 Klaten sistem pembayaran administrasi masih dilakukan secara manual, 

sehingga keterlambatan pengolahan data dan pelayanan pembayaran 

membutuhkan waktu lama. Sistem yang digunakan sekarang juga tidak dapat 

menyajikan informasi besarnya biaya atau tunggakan yang harus dibayarkan 

secara cepat. 

Sistem pembayaran administrasi dianalisis menggunakan PIECES, 

Kebutuhan, dan Kelayakan. PIECES digunakan untuk menganalisa sistem lama 

yang sedang berjalan. Analisis kebutuhan digunakan untuk menentukan 

kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan untuk mengatasi kelemahan sistem lama. 

Sedangkan analisis kelayakan digunakan untuk menentukan kelayakan sistem 

yang akan dibangun. Perancangan sistem menggunakan UML dan perancangan 

database menggunakan ERD. 

Setelah melalui beberapa tahapan dalam menyelesaikan skripsi maka 

dihasilkan sistem pembayaran administrasi pada SMKN 2 Klaten yang lebih 

akurat dalam pencatatan, efisien waktu dalam melayani pembayaran, serta sistem 

menyajikan informasi lebih informatif. 

Kata Kunci: sistem pembayaran, SPP, administrasi, barcode, laravel, UML, 

ERD. 
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ABSTRACT 

The rapid technology developments make human work fast and easy to do, 

one of which is computer technology. Various information begins to be 

computerized so that data is easily processed and managed quickly. No exception 

to the school administration payment system. At SMKN 2 Klaten administration 

payment system is still manually, so that delays in data processing services and 

payment takes long time. 

The administrative payment system is analyzed using PIECES, 

Requirement, and Eligibility. PIECES is used to analyze old systems that are 

running. Needs analysis is needed to overcome the weaknesses of the old system. 

While the feasibility analysis is used to determine the feasibility of the system to 

be built. System design using UML and database design using ERD. 

After going through several stages in completing the thesis, the 

administrative payment system in SMKN 2 Klaten more accurate in recording, 

efficient time in serving the payment, and the system provides more informative 

information. 

Keyword: payment system, SPP, administration, barcode, laravel, UML, ERD.


