BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Bamyak sekali omng yang mengangmp bahwa motion gaphic adakh

bagian don anmmsi padahal metion

desaindesain yang diaworkan bermmnsa  budsys  Subwesi  Keungmbn
Keunggan ferebut akan weigadi niki tinibah otk dilikikan’ pramesi. Namixi
Disiro Van Celebes baru mebkukan promosi dengan pengenabn produk dan
muit ke mubd, dun media sosial seperti Facehook dan Instagram, sehinggn belum



lkbhn promosi yang akan dibuat memuoat proses produksi dan hasil produksi
sebagi keungmian yang dimilki Distro Van Celebes. Ikl promosi akan dirasa
sulit jka hamyn mengguakan fivesfroor karena sakh safu kunggubin yang akan
diklankan bersifit ihstratif oleh karens i penggmbungan dengan motion
graphic dwasa sangathh tepat untuk memyismlsaskanya.

Perulis meng '

gtion graphic dan fiveshoor
ki dokcri
mbin produk

I Hasil wmpelementas) penggabungan teknik »
ilan video 2D dan /iveshoor vang membahasa tentang keungmubin produk
yang dimiliki Distro Van Celebes,

2. Target durasi klan 60 detik.

3. Pemeltun dibkukan di Distro Van Celebes.



4. Informesi yang disampakan berupa kbn promosi yang mengmmakan
penggabungan fiveshoot dan motion graphic yang memuat keunggulan
Distro Van Celebes.

5. Hasil akhr dari video promosi penggabungan fiveshoot dan motion

graphic Distro Van Celebes akap@ijikan kebyakanya kepada para pebiku

kreatif v -3 OIAnee any

- promosi mi kepada

Penelitian ini bermania:
dmulki Detro Van Celebes.
1.6 Metode Penelitian
1.6.1. Metode Pengumputan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan adalsh :



I. Metode Observasi
perklanan dan Distro Van Cekbes dan mendapatkan referensi dengan
cara mebkukan pengmatan dan beberapa contoh teknk motion graphic




Lokasi syuting dilakukan di Jalin Kapulbgo Nelogten No.247B RT.07
RW.02 Yogyukarts, Distro Van Celebes
2. Tata Cahaya
Untuk mendukung pencahayasn, pada kamers DSLR Canon 600D yang
dipakai, pemiis hamyn mengubalySetfingan IS0 pada kisamn 200-400
tergantung p ondsi calmya mak
1.6.3.2. Pr

sketsa dan

dan dikukan beberapa. pen o transisi dan coloring
serta pemberian hack sound yung sesusi. Proses. penggibungin video dengan objek
2D tidsk hamya dilakukan di Premeere Pro, melunkan jug dibkukan di affer
effect. Video diberkan onmmasi 2D bak dabm bentuk video muupun objek
gambor dindken satu dengan video yang i Tahap yang terokhir adabh Proses

Renderinmg.



1.6.4. Metode Evaluasi

Pada tahap evahisi mengmmakan metode pengujin dan pembahasan
anmasi 20D menggunakan teknk motion grapiic yang diterapkan pada video
motion graphic Distro Van Celkebes, sehinge vismlisasi data vang disampaicsn
dapat dengan mudah dimengerti andien.

1.7  Slstematika Pe a

Ul

Peng

i mmbaran umam

eltion ni menjelskan

pengertin tentang
motion graphic dan fiveshoot, teknd mmmnm.t dan
fiveshoot, serta pemngkat hnak vang akan diginakan dakm
pembuatan motion graphic dan fiveshoor,

BAR Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Topk awal dari Bab III adabh tinjauan umum yang mengurainkan



tentang gambaran umum objek  penclifin, msalya  gambaran
umum - perisahaan  (strukfr  organisast  jabamn  ftugas - dan
wewenngl, sl ginbaren umam produk. serta data yang di
perpuanakan uniuk memecahkan mesakh-msabh yang dibadapi
berkaitan dengan kegitan enclitin. Bab 111 dilsnjutkan dengan

s SWO dari penelitian ni {Stremgh.
median dari ke empat aspek
sofsi  yung

hir pada Bab 111

e, perentun femn, smopsk, staryheord, dinpembmtan kamkte
n tekmk
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