PENGGABUNGAN MOTION GRAPHIC dan LIVE SHOOT pada
PEMBUATAN IKLAN DISTRO VAN CELEBES

SKRIPSI

disusun oleh

Hasrul Alif Pratama
11.11.5012

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PENGGABUNGAN MOTION GRAPHIC dan LIVE SHOOT pada
PEMBUATAN IKLAN DISTRO VAN CELEBES

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi_Informatika

L
&y

disusun oleh
Hasrul Alif Pratama
11.11.5012

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PENGGABUNGAN MOTION GRAPHIC dan LIVE SHOOT pada
PEMBUATAN IKLAN DISTRO VAN CELEBES

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Hasrul Alif Pratama
11.11.5012

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi
pada tanggal 27 Maret 2017

Dosen P imbi<ng,

Agus Purwanto, M.Kom
NIK. 190302229




PENGESAHAN

SKRIPSI

PENGGABUNGAN MOTION GRAPHIC dan LIVE SHOOT pada
PEMBUATAN IKLAN DISTRO VAN CELEBES

);ang dipersiapkan dan disusun oleh

di depan Dewan
ggal 24 Agustus 2

Susunan Dewan Penguj

Dhani Ariatmanto, M.Kom
NIK. 190302197

Agus Purwanto,
NIK. 190302229 o)

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 28 Oktober 2017




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang sebelumnya pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar
akademis di suatu institusi - pendidikan tinggi ~manapun, dan sepanjang
pengetahuan  saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis
dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam
naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat

adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 6 September 2017

Hasrul Alif Pratama

NIM 11.11.5012



MOTTO

e Janganlah takut untuk melangkah, karena jarak 1000 mil dimulai dengan

langkah pertama.

e Banyak kegagalan hidup terj ena orang-orang tidak menyadari

betapa dek

cation is at this

Vi



PERSEMBAHAN

Alhamdulilahhirabbil’alammn, segala puji hanya milk Allah SWT, Yang
Maha Mengetahui segala yang ada di langit dan di bumi. Kata yang pertama yang
terucap sebagai rasa syukur kepada Allah SWT, atas segala rahmat & karunia-
Nya, sehingga skripsi ini dapat terselesaikan.
Skripsi ini_saya persembahkan untuk :

1. Allah SWT pemilk alam semesta yang memberikan segala rahmat,
nikmat dan karunia-Nya.

2. Kedua orang tua tersayang dan semua keluarga tercinta, terimakasih
atas segala do’a, kerja keras & kasih sayangnya.

3. Dosen pembimbing, Agus Purwanto, M.Kom. terimakasih atas
bimbingannya dalam pengerjaan skripsi, terutama untuk Kkritik dan
saran dari awal pengerjaan skripsi sampai selesai.

4. Lady Ayu Sri Wijayanti, S.Pi. yang selalu ada memberikan support
serta motivasi.

5. Dan yang terakhir yaitu untuk sahabat — sahabat dan teman — teman
saya terutama dari kelas 11-S1 TI-06 di Universitas AMIKOM
Yogyakarta terimakasin untuk pelajaran berharga yang selalu kalian

berikan untuk saya.

vii



KATA PENGATAR

~
25T .
\ f - A_A
‘/'\.J@"*"/B»’/ 2

Assalamu’alaikum wr.wb.

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT vyang telah
melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya kepada setiap umatnya-Nya, serta
Shalawat dan salam juga tidak lupa penulis kirimkan kepada junjungan kita Nabi
Besar Muhammad SAW yan telah memberikan teladan mulia dalam menuntun
umatnya, sehingga penulis dapat menyelesaikan: skripsi ini.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap
mahasiswa Universitas AMIKOM. Selain itu juga merupakan suatu bukti bahwa
mahasiswa telah menyelesaikan studi jenjang program Stara-1 dan untuk
memperoleh gelar Sarjana Kompuiter.

Penyelesaian skripsi ini juga tidak lepas dari bantuan berbagai pihak, untuk itu
pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM. Selaku Ketua Universitas

AMIKOM Yogyakarta.

2. Bapak Agus Purwanto, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah
banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan
skripsi.

3. Bapak dan Ibu Dosen Universitas AMIKOM Yogyakarta yang telah

banyak memberikan ilmunya selama kuliah.

viii



4. Kedua orang tua kami Dbeserta keluarga tercinta yang telah

memberikan dukungan serta materil dan doa.

5. Ronal, S.Kom., Agus dan seluruh kerabat asrama LANGKANAE

Luwu Timur, Yogyakarta.

6. Teman-teman sekelas seangkatan seperjuangan dari awal sampai

akhir, terimakasih semuanya.

Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak
sekali® kekurangan-kekurangannya dan kelemah-kelemahannya. Oleh karena itu
penulis berharap kepada semua pihak agar dapat menyampaikan kritik dan saran
yang membangun untuk menambah kesempurnaan skripsi ini. Namun- disisi lain
penulis juga berharap skripsi ini akan bermanfaat bagi semua pihak yang

membacanya.

Yogyakarta, 6 September 2017

Penulis

Hasrul Alif Pratama



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...ttt st sta s s srae s i
PERSETUJIUAN ....oooitiiie ettt ettt ettt sttt ente e sbeesateereas i
PENGESAHAN ..ottt st sbe e e reas v
PERNY ATAAN . ...ttt re e sbe e s e e s be e sbeesnba e sbeesabeenbae s v
IMOTTO e s e S e e et ee e e e et e e e e s ebt e e e e s enbaeeeesesabeeeeaan Vi
PERSEMBAHAN fii. v ciiereesae s aneeassa e aies e e eveesereesseesssaesveesseesnesssessnnes Vil
KATAPENGATAR ...ttt sne e sree e aibne e svee e e sveesveesneesreesaeas viii
AN 1 1 X
DAFTAR GAMBAR ..ottt aaa e anaa et et ereeeaeesaee e Xiv
DAFTAR TABEL....coeiiiieiie ittt sbae e aaaanaeanae st e eveesree e XVii
INTISARI ...ttt e rr e e are e e sraesRbe e tee e te e teesabeebeeens Xviii
ABSTRACT ..ottt ittt ettt cteeete e eve s adenbassnneebeseabessnnssabinesreetessrreesresenns XiX
R ... Y e O . .............. 1
PENDAHULUAN ...ttt et anaesnnaeanaessnassnneesnaesbbnesaeesnnes 1
1.1 Latar Belakang ..o bbb 1
1.2  RUMUSAN MaSalah.......c..cooiviiiiiieiie e e s naa e s nae e 2
1.3  Batasan Masalah ..........ccoovviiiiiiiie it 2
1.4  Manfaat dan Tujuan Penelitian ..........ccooooviiiiiniiniiiiic e 3
1.5  Manfaat Penelitian ........coooveiiiiiiiiie i e eiiiin e 3
1.6 Metode Penelitian .....c..cooviiiieiiiiiiii et staesne s snae st vt aanneaneeeaee e 3
1.6.1. Metode Pengumpulan Data ........c.ccccveveiiueieenueseesseeseeeiennanssneeesenseens 3
1.6.2. Metode ANALISIS Data.........ccoueeiivieeiiriieiireeesieeessseeeeeseesansseesseeeeiseeeanns 4
1.6.3. Met0de PrOUUKSIT ...cocvveeiiiii ittt 4
1.6.3.1.  ProUUKSI....cccvecieic ettt 4
1.6.3.2.  PraProduKSI.......cceeiiuiiiiiieiiii ettt 5
1.6.3.3.  PasCa ProdUKSI.........ccc.cooiuiiiiiiiiiie et 5
1.6.4.  Metode EVAIUASI.......ccciviiireiiieeireesieeesseesssesiseesereesteeeireesrreesreesnreesseeas 6
1.7  Sistematika PENUNSAN .........coivviiiieiiieiieeiieieites e 6
AN = 3 1 oSSR 9
LANDASAN TEORI .....oiiitiiii ettt ve e 9
2.1, TiINJAUAN PUSEAKA .......cciiiieiieiiieicrie e 9
2.2, MURIMEIA ....ccciiiiiciie e e 10
2.2.1.  Sejarah MURIMedia .......cccveviiiiiccecc e 10
2.2.2.  Pengertian MUIIMEAIA ......ccoveieeiieiecieie e 10
2.2.3.  Unsur-unsur MUIRIMEIA ......c.eeeivviieiiiecciee et 11
2.2.4.  JeniS MUIRIMEIA .....ccveeiciee et 12
2.3.  Konsep Motion GraphiC........ccccecvveieiiieiieie e, 13



2.3.1.  Pengertian Motion GraphiC .........ccoeereereiiiriieiiese e 13

2.3.2.  Elemen-Elemen Motion GraphicC .........cccccccevvviiiiiieiiie i, 14
2.32.1.  ANIMasi 2D atau 3D .....ccoeviiiiiieiieenee e 14
AV 4 o T PSPPSR 15
2.3.2.3.  FllMei s 15
2.3.2.4.  TIPOGIaTi..cceeceeccie e 15
2.3.2.5.  HIUSTIAST ..ottt 16
2.3.2.6.  FOOQIaPI.ccuviciieiie et iiina e sie e et e st et e e te et e e srae e e nree s 16
2327, MUSIK citueenveeeiesii e sifiniaie et ihne ettt ne s 17
2.4, KONSEP ANIMESH .....ciftaueaueeruenseiseasesseasessesseibinseesessesesseessessessesiessesseenees 17
2.4 1. Pengertian ANIMAST ...c.eoueiuiieiiriieiiesiire et s bineeeesee e sre e seeeennes 17
2.4.2. JENIS ANIMEST cveveireareariaiesueiesieieaieienieseeiasseasassashas e eessesseaseeseenees 18
2.4.3.  Prinsip Dasar ANIMASE............ccueiverueiiiiiiinseeieesiasssaesseasessseessesseesneens 19
2.5.  KONSEP LIVE SNOOT ... st st cn et 25
2.6. Konsep Dasar IKIan...............ooooiiiciiiiiice et 26
2.6.1.  DefiniSi IKIAN.......ccooiiiieeec e 26
2.6.2. JeniS-Jenis TKIAN .......c.coviiiiiiiece et 27
2.6.2.1. IKIAN CtaK....c.oiiiiiiiiiieieiiei et na 27
2.6.2.2.  IKIan ADVErOTIal ......oveiviieiiiiiicic e s 28
2.6.2.3.  IKIANDISPIAY ..vvovviiiiiiieiic e e 28
2.6.2.4.  IKIaN EIKLroNIK ......ccvoiieiieieiie e e 29
2.6.2.5.  IKlanPerusahaan..........ccoooviiiiiiiee s et b 30
2.6.2.6. 1klan Layanan Masyarakat ................cicuvueiieesessneasee e innnssaesnenenns 30
2.7, KONSEP PrOMOST ..ottt bbbt dhn bt 30
2.7.1.  Pengertian PrOMOSH ....coueiuiiieiiiaieeiee s desnsesssssnassnaase e traansass e seeeseenns 30
2.7.2.  FUNQST PrOMOSE viciuiiieiiiniiiiiiiiiesseiseesseasssssassseassessiessassssessessesssens 30
2.7.3.  TUJUAN PTOMOST .eeuviiiieiireieaiie e aeeiee e te e ste e e sananee e eneeneeans 31
2.8. Tahap Pembuatan Animasi Motion GraphicC ............c.ccocevvvriiiiiinnnenn, 31
2.8.1.  Tahap PraProdukSi .......c..cccooviiiiiiiiie e 31
P T o (00 (1] I ST 34
P T R - 1 010 - | SR 34
2.8.2.2. SUBKA ..o e 35
2.8.2.3.  ANIMASI.ccuiiiiiiiiiicieiieie e 35
2.8.2.4.  SNOOTING ...ttt 35
2.8.3. PaSCA PrOUUKSI.....cueiuieiiieiesiieiteeie et 36
2.8.3. L. EGIING cveieieieiceee s 36
2.8.3.2.  COlOr Grading .......ccceoveiveriiiiriisiniesie e 36
2.8.3.3.  RENUEIING ..eoviiiiciiecieee e 37
2.9, Metode ANALISIS .....cooviiiiiieie e 37
2.9.1.  ANALISIS SW.O.T i 37

Xi



2.9.1.1.  Strength (KeKUuatan)...........ccoeiierieiieieniiese e 38

2.9.1.2. Weakness (Kelemahan) .........ccccooeiieiiiiciee e 38
2.9.1.3.  Opportunity (PelUang) .........cccvveveiiiiieee e 39
2.9.1.4.  ThreatS (ANCAMAN) ......cceriiiririeieieie st 39
2.9.2. MatrikS SIW.O.T coiiiieieecese e 39
2.9.3.  Analisis KEDULUNAN ......cooiviiiii 40
2.9.3.1.  Kebutuhan Fungsional..........cccocoiiiiiiiniiniiseeeeeee i 40
2.9.3.2.  Kebutuhan Sistem Non Fungsional ..............ccoceoeiininiiinicien, 41
210, EVAIUBST cosueeneeeeieieieie st ihn e et 41
BAB 111 Metode Peneltian au e e et 42
3.1, Gambaran UmUM ...ce e ieeeeeaiiesieane e aassessss s bineeeseesseesseeseeeneesseensenns 42
3.1.1.  Latar Belakang Distro Van Celebes...........cccvuvmviieieneiineiiaeenn, 42
312, ViSTUANMIST..ceeiuiiiiiiiiinieieieic e 00 st b 42
B ViSO ..................... AW 42
o T0 0 ] T T TRRRR PR 43
01 o o o T PSP SRR 43
3.1.4.  SErUKEUN OFQANISAST....vveivieriiirieiieeieeieesieeseassasnaessaasseasansseessssssbaneeseenns 44
3.1.5.  InfOormasi KONTAK ........ccoooiiiiiiiiiiiie e et snee i 44
3.2.  Pengumpulan Data ...........cccceiieiiiiieiie et esraesnaanaaneanaenne e 44
3.2.1.  Metode ODSEIrVASI.....c.ccoverieiiiiiee et se et eanneaneanae e, 44
3.2.2.  Metode WAWANCAA .......ceveareeiuieieeiiesieenieeieseeeseeesseaseesseenesannnanasseenns 46
3.3, Analisis Masalah..........ccooiiiiiiiiiiiiee e sbe s 48
3.3 L. ANALISIS SWOT Lo bbb bbb e s e 48
3.3.1.1.  Strenght (KeKUALAN)........ccoriririireiiiarisiie e snesne s chsnnanns e 48
3.3.1.2.  Weakness (Kelemahan) ..o it e 49
3.3.1.3.  Opportunity (PEIUANG) .......ccvvevreiiiieieeiese e e sie e 49
3.3.1.4.  Threat (ANCAMAN) ..cccveieeieieeieeiesieeieesee e sreesee e sraesee e neeeneeens 50
3.3.2. MatriK SWOT ..ttt 50
3.3.3.  Kelemahan Media Lama .............coouveiiiininieene e 54
3.3.4.  Solusi Yang Ditawarkan.............cccceeeereeiieeseaneeieesieesesieeseesesneesnnens 55
3.4.  Anaisis Kebutuhan SISEEM ......c.cooueiiieieiieiieaiir e 55
3.4.1. Analisis Kebutuhan Fungsional/Informasi...............cccoceiiiieinennenn, 56
3.4.2. Analisis Kebutuhan NonFungsional............cccccooveveiienis e, 56
3.4.2.1.  Kebutuhan Perangkat LUNak ............ccccooviiiniiiniineninineseeen 57
3.4.2.2.  Kebutuhan Perangkat Keras .........c.ccooeeverieienie e 57
3.4.2.3.  Kebutuhan Sumber Daya Manusia............ccccoveveieeneeiieerieseennnn, 58
3.5, Rancangan Pra ProduKSi ..........ccccooeiiiiniiiiienenc e 58
TR T8 I [0 (- O o | - USRS 58
35,2, TEIMA i 58
3.5.3.  Rancangan Naskah IKIan.........c.cccovriiiiiiiiiincic e 58

Xii



3.5.4.  Rancangan Storyboard ..o 61

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .....cccooiiiiiiiieseee s 64
O I o (00 [0 ] TP TRPRPRPRRRN 64
4.1.1. Pembuatan Design GrafiS........ccocoeririiiiniinienene e 64
4.1.2. SROOING.....ii i 67
413, CAPUUIE oo s 69
414, EdItING VIABO ..oovvevieiiiiieste e 70
415, VOICE OVEL ..ottt ettt st st ae e e 75
Ot I T S (= o( ] (KT oo USRS 75
4152, AUAIO EQITING..ccttiiiieiiaieiieiieesseaseeaee s eeeeseeieseesseesseessesneessens 76
4.2, PaSCA PIOUUKS .itueeiutarieiteenteaieaieesiaeseeeneeiiaessaaseabin s eeneesneesseesseeneesseeneens 79
4.2.1. Compositing dan EAItiNg...............ccoovieiiiiimiesesiine e 79
4.2.2. Editing penambahan Sound dan MuUSIK..ice......coverieeieeirecieece e, 86
4.2.3.  RENUEIING .etiiiiiieiiiiiieiieeteeie e sire bbb bbb b b be s eneeneas 88
4.3.  PembDaNASAN..ccciii i et st st 90
L S AN 0] 07> =TS [ S SRR 90
4.3.2. Beta TeSTING...ceiiiiiieiieiieie et esteeee e aenneanaesnaanseanneanaeanaas b eeeneees 93
BAB V..ot aeaaeaReaneanaennenn e 97
PENUTUP ...ttt s an bbb aba b e anae it 97
5.1 KESIMPUIAN ..ot 97
SRR ......................ooiimmennennnenneeneeeneesreesnenesseesdnnnaneennee SN 99
DAFTAR PUSTAKA .ottt e i aanaana e 100
LAMPIRAN ...ttt ab e ab e bt b e d e et en e 103

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Unsur —unsur multimedia...........cccooeveiieninienenencneseeeeeen 12
Gambar 2.2 ANIMAST 2D ...ocveeiiiecece s 14
Gambar 2.3 ANIMAST 3D ....oceiiiiieiee s 14
Gambar 2.4 Font tipografi untuk deSain ...cc........ccceevverieiiieniveneeie e 15
Gambar 2.5 Contoh illustarsi KOta .........cceiereriiineiesieeiese e 16
Gambar 2.6 Komposisi dan elemen penting tipografi ..............ccccceoevenenne 17
Gambar 2.7 Stop MOTION @NIMAST c.....cveeeeieieiieiie e sie et eeeeee e 18
Gambar 2.8 SOl AraWINg .........ccvorvereiieieesie e e aieaie e saesne e e e e e e 19
Gambar 2.9 TimiNg @nd SPACING ........cuvereeierruessessessesseesnessesbineesseseeseeneeseensens 20
Gambar 2.10 SeCONAArY aCTION .........ciiverueieesvesreeeeasnessaessansnesnaeatinseesseesseenes 20
Gambar 2.11 EaSe IN AN OUL......c.oiiiiiiiiiiieieeie e saesseaneessaesseaneesseesseadinsees 21
Gambar 2.12 ANLICIPALION ....viiviiieiieie et sraesneanaeaneesraenneaees 21
Gambar 2.13 Follow trought and overlapping action................ccceveiieenne.e. 22
GaMDAT 2.14 AFCI ..o 22
Gambar 2.15 EXAQEIATION .....oviiiiiiiiiiiiiiiieieen e e sbeass e sneie e dreann e e 23
Gambar 2.16 EIaSIAS ......cviiiiiieiieii i bbb e e aba e 23
Gambar 2.17 SAQGING .vecvveiveriuererriereereesuessbasseasasaseasssssas see danassasseeseeeeesses 24
Gambar 2.18 APPEAL........c.coieieiii e 24
Gambar 2.19 IKIAN BAKIS ......coiviiiiieii e 27
Gambar 2.20 IKIaN KOIOM .....ccooiiiii e, 27
Gambar 2.21 IKlan AdVEdTOrial ... oo 28
Gambar 2.22 IKlandisplay ... 28
Gambar 2.23 StOry DOAID.........cceieiiiiiieiee e 33
(CF [ oF= L 00 I Lo o ISR 42
Gambar 3.2 StruKtur OFgaNISAST ........ceveieriiierierie s 43
Gambar 3.3 Brosur PriCelist.........cooovoiiiiiiiiiiieecec e 44
Gambar 3.4 Sablon kaos dan topi SAtUAN ..........ccevererinieneie e, 44
Gambar 3.5 Media SOSIal .........ccooeriiiiiiiie s 45

Xiv



GaAMBDAT 4.1 NEW Il oo 63

Gambar 4.2 Pengaturan lembar Kerja ..........cccoocevieieeieiec i 64
Gambar 4.3 Pentool and sahape t00l ..., 64
Gambar 4.4 Pembuatan asset dantangan .........cccoceevveiieeiiesiiesee e 64
Gambar 4.5 Pewarnaan asset tangan dan handphone ..........cccocviiiiiinnns 65
Gambar 4.6 Eksistensidan penimpanan...........cccoceevvevieeieesneesie e 65
Gambar 4.7 Beberapa gambar 0bjek .........cce.o oo 66
Gambar 4.8 Style pICture SEING ......covveiveieeiieeie it 67
Gambar 4.9 Setting VIAEO SIZE .......ccceiveveiiiiiiecieeeeee i se e 67
Gambar 4.10 Tata costum van celebes ............ocooriiiiiiniieiiien e 68
Gambar 4.11 Teknik Kamera ClOSe UP .........cocereirieiieaiinsiee e 68
Gambar 4.12 Video lIVESNOOL ...........cooiifiiiiieii et bin e 69
Gambar 4.13 MENU SEQUEICE .......oovveiueereirreiseeanssseasaessaasssssasssessssstinsseessenses 69
Gambar 4.14 New Projek SELING ....cuoiiveiiiiiiiieiieie i earaessesnsaneesneanneaneessaiaes 70
Gambar 4.15 Menu SEQUENCE PrESEL .....c.ecveiierieiierieaieiresaessesssassaessessaenes 70
Gambar 4.16 Menu IMPOIT ....c.oiiiiieiiiie e are e s 71
Gambar 4.17 Tampilan video setelah didrag........immeeceiiece e i 71
Gambar 4.18 RAZOT 100 .....ccueiiiiiiiieie et e ia e ahnaanne e e e enes 72
Gambar 4.19 VIde0 effECt........cccoiiiiiiiiiiee et sbesne e, 72
Gambar 4.20 ColOriSta SEIEING .uure..eovveveeeeeibaresresseenesnesns e banesseseeeeeneneens 72
Gambar 4.21 Warp stabilizer Setting ...........cccevevvieiieeieneice e 73
Gambar 4.22 EXPOIT SEIEING c.eevvveviiieieiieceesie e 73
Gambar 4.23 RENUETING ...vecvveveiieiieeie e desraessaesseassesseeseesseesseessesseeseesreessennes 74
Gambar 4.24 ProSeS FECONTING . ..vveuueireesearuessaessassuesseeseesueneesseessesseeseesseees 75
Gambar 4.25 MUulti traCk SESSION ........ccevuiiieiieiiiie e 75
Gambar 4.26 Hasil perekaman ... 76
Gambar 4.27 Hasil pemotongan .......cccocvveiieiiiieiiiece e 76
Gambar 4.28 Effect dynamiC ProCeSSING .......coerververerierereeieniesiesiesieeeeeens 76
Gambar 4.29 Curva effect dynamic processing Custom.........cccceeveevvvevinenne. 77
Gambar 4.30 EXPOIT file ....ccveieiieciee e 77
Gambar 4.31 EXPOrt SEIING ....ocovveiieeciiecieecie st 77

XV



Gambar 4.32 New COMPOTITION.......cuiiiiiiiierierie e 78

Gambar 4.33 Mengimport file ..........coooviiiiiece e 79
Gambar 4.34 Import file dengan format .ai ........ccocooevvreieiene i, 79
Gambar 4.35 Drag asset layer COMP ......ccovevveiiieiie e 80
Gambar 4.36 Proses COMPOSIEING .....eovvrrriirieriiriesises e 80
Gambar 4.37 Motion graphic opening setelah penambahan background.....80
Gambar 4.38 Pengaturan transformasi scale dan opacity...........cc.cccoveeneee. 81
Gambar 4.39 Tampilan image setelah transformasi ...............c.ccccccceeeennen. 81
Gambar 4.40 Tampilan comp SCENE L ............oooivieieertie e se e 82
Gambar 4.41 Tampilan ComMP SCENE 2 .....cvoviiiiieiiii et 82
Gambar 4.42 Penganimasian menggunakan puppettool ...............cccccoeene. 82
Gambar 4.43 Tampilan SCOMP SCENE 3 ....iiuiiiiieeiieiieeieaee st 83
Gambar 4.44 Tampilan SCOMP SCENE 4 .....cuviiveeieereesreaeeasaesnaesseassnstinseeseenses 83
Gambar 4.45 Tampilan SCOMP SCENE 5 ......oovviiiiiiiiiii s 84
Gambar 4.46 Transformasi ULBMA ........cccouerierererenesieerieessassnessesnesnessesneens 84
Gambar 4.47 Setting pada adobe premiere CS6 ........cccocvvvereiiisesseeseenns 85
Gambar 4.48 Import file narasi backsound dan musikK ................ccccereennenne. 86
Gambar 4.49 Import file after effect CS6 ...........ooeieiininien e, 86
Gambar 4.50 Tampilan import file kedalam timeling ............cccoceee e 87
Gambar 4.51 Tampilan setelah dilakukan editing .......ccccevootvieiencnenennen, 87
Gambar 4.52 EXPOIt file .....ccooviiiiiiecc e 88
Gambar 4.53 EXPOIT SEIEING ..eevveveiieieieceeie e 89

XVi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 SW.O.T MK ..c.oiviiiiiiieieeee s 39
Tabel 3.1 Tahel SWOT ... s 50
Tabel 3.2 Daftar perangkat lunak yang digunakan............ccccceeceviverviiiennne 57
Tabel 3.3 Daftar perangkat keras yang digunakan ...........c.cccceoeveinencnnennn 57
Tabel 3.4 Daftar sumber daya ManuSIa ............cccuerveruerieereeseeresieesineseeseens 58

XVii



INTISARI

Distro Van Celebes bergerak di bidang fashion, namun hanya melakukan
promosi dengan pengenalan produk dari mulut ke mulut, dan media sosial,
sehingga belum memiliki iklan promosi. lklan promosi akan dirasa sulit jika
hanya menggunakan liveshoot karena salah satu keunggulan yang akan diiklankan
bersifat ilustratif, oleh karena itu penggabungan dengan motion graphic dirasa
sangatlah tepat untuk memvisualisasikanya.

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan penggabungan teknik
motion graphic dan - liveshoot, dan mengenalkan Distro Van Celebes ke
masyarakat luas -~ melalur media iklan. Metode yang digunakan adalah
pengumpulan data, analisis data, produksi dan evaluasi. Hasil yang di peroleh dari
video penggabungan motion graphic dan liveshoot pada pembuatan iklan Distro
Van Celebes memiliki berdurasi 1 menit dengan format .mpeg dan resolusi 1280 x
720 pixel 25 framerate.

Evaluasi penelitian  menggunakan kuisioner mendapatkan hasil bahwa
77.5% setuju bahwa video ini cukup memberikan Informasi, 80% setuju bahwa
video ini cukup sebagai media promosi, 85% setuju bahwa tampilan grafis video
ini sudah baik, 70% setuju bahwa Animasi video ini sudah baik sebagai video
promosi, dan 77% setuju bahwa komposisi grafis, audio, narasi, animasi sudah
baik.

Kata kunci - Promotion Media, Motion Graphic Animation, Van Celebes, Video
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ABSTRACT

Distro Van Celebes in the field of fashion, but just doing a promotion with
the introduction of products from mouth to mouth, and social media, so do not
have advertising promotion. The ad campaign will be considered difficult that
only use liveshoot because one of the hallmarks that will be advertised is
ilustratif, therefore the merger with motion graphic is very appropriate for the
visualisation.

The study aims to implement a‘merger of the technique motion graphic
and liveshoot, and introduce Distro Van Celebes to the public through media ads.
The method used is the collection of data, data analysis, production and
evaluation. The result in most of the video of a merger of the motion graphic and
liveshoot inthe manufacture of advertising Distro VVan Celebes have a duration of
1 minute with the format. mpeg and resolution 1280 x 720 pixels 25 framerate.

Evaluation research using the questionnaire resuits that 77.5 % agree that
this video enough to provide information, 80 % agree that this video quite as
promotional media, 85 % agree that the graphical display this video has been
good, 70 % agree that animation video has been good as video promotion, and 77
% agreed that the composition of the graphics, audio, narrative, animation is
good.

Keywords - Promotion Media, Motion Graphic Animation, Van Celebes, Video
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