banvak lagl console lain yang beredar dipasaran belakangan ini. Beberapa jenis
game yang populer sast ini seperti FPS, RPG. Arcade, Fighting, atau bahkan
mungkin pengembangan dari jenis game tersebut seperti MMORPG, hack and
slash, dan sebagainya yang muncul belakangan ini.



Melihat semua itu, maka tersirat dalam benak mahasiswa indonesia untuk
membuat game sendiri agar dapst memenuhi kubutuhan hiburan dalam dunia
game saat ini. Hal ity masih sangat sulit untuk diwujudkan karena masih
banvaknya faktor penghambat dalam pembustan geme itu sendin, mulai dari

faktor tingkat kerumitan yang sangat tisggi maupun faktor biaya yang sangat

. Mengetahui cara pembuatan video game dengan mengacu pada
pembuatan video game berjenis platform game.
2. Mengetahui pengetshuan dasar vang dibutuhkan untuk membuat

sebuah video game dengan menggunakan Adobe Flash.






1.3 Batasan Masalah
Penulisan skripsi ini agar nantinya mempermudah dalam penyusunannya
maka perlunya kita untuk membatasi permasalshan yang ada, untuk itu
masaiahnya hanya dibatasi pada:
I. Pembuatan video game di

3. Salah satu syarat kelulusan pada Teknik Informatika UNIVERSITAS
AMIKOM Yogyakarta,



1.5 Metode Penelltian
Kata metode berasal dari bahasa Yunani yaitu methodos yang berarti cara

atau menuju suatu jalan. Adapun penelitian adalah suatu proses pengumpulan dan
analisis data yang dilakukan secora sistematis untuk mencapai tujuan-tujusn

fe. penelitian adalah suatu carn untuk

ini bukan hanva berupa pustaka seperti buku dll tapi juga contoh dan
tutorial yang mungkin tidak dapat kita dapatkan dengan membaca buku,
untuk penggunaan computer untuk mencari data vang berasal dari



internet baik itu berupa pdf.doc.html ataupun data berupa contoh atau
video dan lain-




lain yang sangat diperlukan untuk memperiuas pengetahuan dalam
menyempumakan pembustan game ini.

151 Metode Analisls
Analisis merupakon sebuah proses berkelanjuton dalam penelitian,

Penulisan skripsi ini terbagi dalam Lima bab Pembagian bab demi bab

dalam skirpsi ini adalah sebagai berikut ;



BABI PENDAHULUAN
Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah.batasan masalah, maksud dan twjuan,
metode penelitian, dan sistematika penulisan.

i penelitian vang telah
dilakukan serta beberapa saran yang mungkin diperlukan
oleh peneliti yang akan datang,
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