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“ Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak memanfaatkannya menggunakan 

untuk memotong, ia akan memotongmu (menggilasmu) ” 

(H.R. Muslim) 
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INTISARI 

Penelitian ini saya langsungkan di Cafe Teluk Penyu Cilacap. Cafe Teluk 

Penyu Cilacap merupakan suatu usaha yang bergerak dibidang kuliner. Hal 

penting yang berkaitan dengan aplikasi yang menjadi bahan analisi yang 

dilakukan peneliti, tentang proses pemesanan makanan. Proses pemesanan 

makanan masih dilakukan secara manual. Beberapa pertanyaan yang muncul : 

Bagaimana  membuat dan merancang aplikasi menu makanan pada operating 

sistem android yang dapat meneruskan pesanan dari meja lalu ditampilkan di 

dapur?. 

 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada. Melakukan analisis data yang telah di kumpulkan untuk 

memenuhi kebutuhan penyusunan laporan dan merancang pembuatan aplikasi. 

Analisis data dalam penelitihan meliputi analisis SWOT, kebutuhan fungsional 

dan non fungsional. Melakukan perancangan model proses menggunakan model 

DFD, perancangan database, perancangan interface dan relasi antar tabel. 

 

Aplikasi yang dihasilkan bersifat mobile web desktop “Melakukan 

Pemesanan melalui Mobile/Smartphone lalu ditampilkan di dapur Berbasis 

Android”, tujuannya untuk mempercepat proses pemesanan makanan dan efisiensi 

waktu pemesanan. 

 

Kata-kunci : Aplikasi, Pemesanan Makanan, analisis, Android, dan 

Mobile/Smartphone. 
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ABSTRACT 

This research was held in Cafe Teluk Penyu Cilacap. Cafe Teluk Penyu 

Cilacap is one of the industry that is budged in culinary section. Important 

matters relating to the application being the subject of analysis conducted by 

researchers, about the process of ordering food. The ordering process is still done 

manually. Several questions arise : How to create and design food menu app on 

android operating system that can forward order from table then displayed in 

kitchen ?. 

 

In this thesis, the researcher wants to try analyze main problems in Cafe 

Teluk Penyu Cilacap. The researcher had did data analysis that have gathered for 

completing the report and to design the application. The data analysis for this 

research used SWOT analysis, fungtional and non-fungtional needs. The 

researcher has did process model planner used DFD model, database planner, 

interface planner and table's relation. 

 

The resulting application is based on mobile web desktop “Make a 

Booking via Mobile / Smartphone and then displayed in the kitchen Based 

Android”, The goal is to speed up the ordering process and order time efficiency. 

 

Keywords : Application, Food ordering, analysis, Android, and 

Mobile/Smartphone. 
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