BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembang teknologi saal ini semakin pesat. terutama perkembangan

pada perangkat mobile. Ponsel merupakan salah satu perangkat mobile yang banyak

era SLE (Single Lens

nya penemuan negatif
3 memungkinkan orang

Di Indonesia dunia fotografi sudah sangat berkembang, fotografer adalah
salah satu profesi yang sangat populer. Menjadi seorang fotografer tentu saja tidak
mudah, untuk menjadi seorang fotografer tidak hanya sekedar memotret. Seorang
fotografer professional dibutuhkan lebih dari sekedar minat yang tinggi untuk



mengambil gambar dan pengetahusn yang luas seputar dunia fotografi. Bagi
seorang fotografer pemula untuk menjadi fotografer profosional lentu saja
membutulkan informasi yang lebih sebagai penunjang pengentahuan seputar dunia
fotografi. Sebagal contoh ketika seorang fotografer pemula ingin membeli sebuah
kamera, dibutuhkan informasi spesifikasikimera agar mengetahui teknologi yang
terdapat di dalam kamers tersebul

Berdasarkan |ator belakany bitt. sehiriggn penulis terdorong untuk
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)", Dengan adanya aplikasi ini pengguna mendapatkan informas
Masalah

: -... media informasi untuk membanty

Untuk  mempesmudah, - penyusunan, mokn  dibutubkan  batasan
permasalahan yaitu :
a. Dalam aplikasi ini hanya berisi sejarah fotografi, alat-alat fotografi,

istilah fotografi, tips dan trik fotografi serta spesifikasi alat fotografi.
b, Aplikasi ini hanya berjalan pada smariphone dan tabler  dengan

sistem operast android.



¢. Pengguna dapat menjalankan splikasi ini pada smartphone android
dengan sistem operasi minimal 4.0 (ice cream samdwich) dan

selebihnya.
d. Software yvang digunakan untuk membangun aplikasi yaita Awdroid
Stidio sebagai media develdp, YAMPP digunakan sebagai local

e. Implementasi



f. Pemeliharaan
Sedangkan untuk pengumpulan data. penulis menggunakan metode:
I. Metode Kepustakaan
Merupakan metode yang dipakai untuk mendapatkan konsep-konsep

BAB I1: LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-teori yang menjadi dasar media
pembelajaran seria yang mempunyai hubungan dalam pembuatan
aplikasi dan software yang digunakan.



BAB [I: ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas pengumpulan kebutuhan, analisis dan
perancangan, perancangan antarmuka serta penjelasan tentang
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