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INTISARI

Fotografi adalah proses menghasilkan suatu seni gambar atau foto melalui
media cahaya dengan alat yang disebut kamera, dan orang yang melakukan proses
fotografi disebut fotografer. Untuk menjadi seorang fotografer tentu tidak mudah,
seorang fotografer profesional dibutuhkan lebih dari sekedar minat yang tinggi
tetapi juga dibutuhkan pengetahuan fotografi yang luas.

Aplikasi Ensiklopedia Fotografi berbasis Android ini terdiri dari gambar,
video, dan teks tentang fotografi dimulai dari sejarah fotografi, penjelasan peralatan
fotografi, beberapa brand dan spesifikasi peralatan fotografi, serta tips dan tips
fotografi. Pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrogaman Java, XML,
dan MYSQL sebagai pengolahan basis data. Untuk pengembangan sistem, penulis
menggunakan metode “System Development Life Cycle” (SDLC). Perancangan
model proses menggunakan “Unified Modelling Language” (UML).

Tujuan aplikasi ini adalah menjadi salah satu media informasi untuk
membantu menunjang pengetahuan dalam fotografi.

Kata Kunci: Ensiklopedia, Fotografi, Android, Media Informasi.
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ABSTRACT

Photography is the process of generating an art of images or photographs
through a light medium with a device called a camera, and the person doing the
photography process is called a photographer. To be a photographer is certainly
not easy, a professional photographer needs more than just a high interest but also
requires extensive photography knowledge.

This Android-based Photography Encyclopedia application consists of
images, videos, and text about photography starting from the history of
photography, explanation of photographic equipment, several brands and
specifications of photographic equipment, as well as photography tips and tips.
Making this application using Java programming languages, XML, and MYSQL as
database processing. For system development, the author uses the method "System
Development Life Cycle™ (SDLC). The design of process models uses "Unified
Modeling Language™ (UML).

The purpose of this application is to become one of the media information
to help support knowledge in photography.

Keywords: Encyclopedia, Photography, Android, Media Information.

XViii



	ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI ENSIKLOPEDIA FOTOGRAFI SEBAGAI MEDIA INFORMASI
	LEMBAR PERSETUJUAN
	LEMBAR PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR SCRIPT
	INTISARI
	ABSTRACT

