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HALAMAN PERNYATAAN 

MOTTO 

 

"To accomplish great things, we must not only act, but also dream, not only plan, 

but also believe." 

 

 

Man Jadda Wa Jadda 

“Barang siapa bersungguh-sungguh maka akan mendapatkannya” 

 

 

“Do the best, Allah will take the rest” 

 

 

“When you make a decision, you can not make a wrong decision, the only wrong 

decision is indecision” 
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INTISARI 

Presensi merupakan suatu kegiatan yang wajib dilakukan pada setiap 

pelatihan rutin yang dilakukan AMCC. Sistem yang berjalan saat ini masih 

terbilang sulit dalam pengaplikasiannya. Output informasi yang dihasilkannya pun 

masih kurang memenuhi kebutuhan yang ada.  

Pada skripsi ini, peneliti menganalisis terlebih dahulu permasalahan dengan 

menggunakan analisis PIECES yang kemudian akan menghasilkan kebutuhan 

fungsional, analisis biaya, perancangan model dengan menggunakan Unified 

Modeling Language (UML), relasi antar tabel, perancangan antar muka (interface), 

dan kemudian akan diuji dengan menggunakan black box testing, dan white box 

testing. Metode pengembangan yang dilakukan untuk melakukan perancangan pada 

sistem ini menggunakan metode waterfall yang merupakan salah satu jenis dari 

Systems Development Life Cycle (SDLC). 

Sistem yang dihasilkan berbasis Android yang bertujuan untuk 

memudahkan pengurus dalam melakukan presensi. Sistem juga dilengkapi fungsi 

untuk melihat presentase kehadiran anggota baik dalam bentuk grafik ataupun teks. 

Dan data tersebut tentunya juga dapat di export kedalam format Excel. 

 

Kata kunci: Android, Aplikasi, Presensi



ABSTRACT 

 

Presence is an activity that must be done on every regular training 

conducted by AMCC. The current system is still quite difficult in its application. 

Output of the information it produces was still not meet the existing needs. 

In this thesis, the researcher first analyze the problem by using PIECES 

analysis which then will generate functional requirement, cost analysis, model 

design by using Unified Modeling Language (UML), inter table relation, interface 

design, and then tested with Using black box testing, and white box testing. The 

development method used to design the system using waterfall method is one of the 

types of Systems Development Life Cycle (SDLC). 

The resulting system based on Android which aims to facilitate the board in 

presenting. The system also features a function to view the attendance percentage 

of members either in graphical or text form. And the data is of course also can be 

exported into Excel format. 

 

Key Words :  Android, Apps, Presence


