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view."

“God only gives us challenges so that we can overcome them”

be solved?

You can' imistic face solve

re is some good in this world, and it’s

—J.R.R. Tolkien

derstand it, but like so many unfortunate events in
e you don’t understand doesn’t m i

— Lemony Snicket

“When something is im he odds are not in your

— Elon Musk



PERSEMBAHAN

Segala puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala
rahmat, rezeki, dan hidayah-Nya yang tak terbatas sehingga saya dapat
menyelesaikan Skripsi ini. Adapun karya ini saya persembahkan untuk:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Kedua orangtua; ayah dan-ibu yang senantiasa mendukung, berdoa,
dan memberi motivasi, serta kasih sayang yang tidak terbatas.

Adik Gilang Adhitya Pramana, sepupu-sepupu, dan keluarga yang
selalu menyemangati saya. Tetap semangat di manapun kalian berada!

Bapak Hanif Al Fatta yang tetap sabar dalam membimbing dari awal
sampai akhir skripsi ini.

Teman-teman AGD yang sudah memberi inspirasi dalam mengerjakan
skripsi ini.

Rahmawati yang selalu ada, membantu, mau direpotkan walau kadang
dengan paksaan, dan percaya bahwa pada akhirnya saya pasti lulus

juga.

Endah Perananingtyas, Yuliana Santi Rahayu, dan Yudo Suryo
Hapsoro yang selalu menemani dan mendukung saya hingga saat ini.

Niji Games Studio, tempat saya banyak belajar dan mengembangkan
diri sebagai game designer & Q.A. Semoga cita-cita kita tercapai dan
sukses selalu!

Teman-teman Nocturno yang tanpa kalian, mungkin saya bisa lulus
lebih cepat dari ini.

Teman-teman GamelLan Jogja tempat berbagi ilmu mengenai game
development.

10) Sigit Prasetyo Karisma Utomo dan teman-teman kelas S1-TI-C 2010

yang walaupun sudah berpisah, tapi masih saling membantu dan
mendukung satu sama lain.

11) Dosen-dosen Amikom yang telah banyak memberi ilmu semasa

kuliah.

12) Serta seluruh pihak yang telah banyak membantu dan tidak bisa

disebutkan satu persatu, saya ucapkan terima kasih.

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum wr. wb.

Puji syukur kehadirat Allah SWT vyang telah melimpahkan rahmat,
karunia, dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan Skripsi
dengan judul ""Penerapan Konsep Gamifikasi Berbasis Website Distruktural
Amikom Game Developer'* dengan baik.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu persyaratan untuk menyelesaikan
Program Pendidikan Strata-1 di Universitas "AMIKOM" Yogyakarta pada
Program Studi Informatika Fakultas Ilmu Komputer. Penulis menyadari bahwa
Skripsi ini masih terdapat banyak kekurangan karena keterbatasan pengetahuan

dan minimnya pengalaman.

Penyusunan Skripsi ini tidak lepas dari dukungan berbagai pihak, oleh
karena itu pada kesempatan yang berharga ini penulis mengucapkan terima kasih

kepada:

1) Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, karunia, serta hidayah-
Nya.

2) Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku Rektor Universitas
"AMIKOM" Yogyakarta

3) Ibu Krisnawati, S.Si., M.T. selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer
Universitas "AMIKOM" Yogyakarta.

4) Bapak Sudarmawan, M.T selaku Ketua Program Studi Informatika
Universitas "AMIKOM" Yogyakarta.

5) Bapak Hanif Al Fatta, S.Kom., M.Kom. selaku Dosen Pembimbing
Skripsi yang telah memberi bimbingan, arahan, dan waktu selama

penyusunan laporan Skripsi.

Vil



6) Bapak Ibu Dosen dan seluruh staf serta pegawai Universitas
"AMIKOM" Yogyakarta yang telah memberi ilmu dan bantuan yang

bermanfaat.

7) Kedua orangtua yang senantiasa memberi bimbingan, dukuang, dan

doa.

8) ng maupun tidak, yang telah

Seluruh pihak, baik se

anfaat bagi yang

viii



DAFTAR ISI

JUDUL .ttt b bbb bbb bbbt ene s i
PERSETUJUAN ...ttt bbbttt e ii
PENGESAHAN ..ottt sttt st a e te e e e eseeseetestestesteeeneeneereanas iii
PERNY ATAAN ..ottt bbbttt nb ettt ans iv
IMOTTO ottt bbb bbbt s ettt b ettt et ne et %
PERSEMBAHAN ...ttt ittt ieieeneetessiihesnessesuessansassassssssssthnseesseseessessnsessessessessessessessesssenses Vi
KATA PENGANTAR ..o oo cihieiaasaasaesaasaasessessessessessesasssssssssssfinessessessessnsessessessessessessenes vii
DAFTAR IST ittt sseabesmas e eeseeseaseebe e annentanaasadhn e bensensenseneeneesensens iX
DAFTAR TABEL....cutittiiieiteiieieiteeaaaese e seesieseeaeseaseessasesbas e ees s anaasassassateessessessesessensens Xi
DAFTAR GAMBAR ..ot iteeiieiteie ettt sestesiesiesaesee s ioraaneasasnassasssha s eeseessasessessessessessensens Xii
INTISARI L.ttt ab e b bt e et e b abt e b e aa R et e e neeneaneeneas XV
ABSTRAGCT ..ttt h e e aR b et et e R e e Rt e bt ebe e b nne ittt e XVi
PENDAHULUAN ..ottt a et saa s anaanaanaanaanesnesnasenaasbaneesens 1
1.1  Latar Belakang Masalah ...t e e 1

1.2 RUMUSEN MaSAIAN ..ot ebe s e 2

1.3 Batasan Masalah .........ccoooiiiiiiiiiie e s 2

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian.............coovoeriniirenen sl e e 3

1.5 Metode PENEITIAN .....cviiiiiiiiiiiieiee et dre s e 3

1.6 Sistematika PENUIISAN ..........coeiieieiiiiiieiie dhesne e ass s ane e e abesnee e ese e 5
LANDASAN TEORIL...uteeiuviesvesessmmssssseeeveesreeesiseeissiesnsasessssssssssssseesssianssssasseeessesessseesns 7
2.1 TiINJAUAN PUSEAKA......cviiiiiieiiiciecic et sr ettt sbe e sre e 7

2.2 Pengertian PrOYEK ........ccociiciiiiioiciiiic sttt sttt sre e re e 8

2.3 Pengertian Manajemen Proyek ............cccoviiiiiiininiine e 9

2.4 PENQErtiaN GaMIE it iiiiiisiieasiatt it asessesassessassassaseseesseseensesseseasesneaseasenneneenes 10

T T 144 116 T PP 11

T 1YY N SO 17

2.7 FIOWChAIT SYSTEM.....ooiiiiiiieiiiisi e 18

2.8 Data Flow Diagram (DFD) .......ccccoeiiiiiiiieiece et 21

2.9  Entity Relationship Diagram (ERD)........ccccceviiiiiiiiiiicsecc e 23
2.10  Hypertext Preprocessor (PHP) ..o 23

2. 11 COUBIGNITEL ..ttt 24
2.12  MYSQL .ot 25



ANALISIS DAN PERANCANGAN .....ooiiiiree s 26

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6

Deskripsi SINGKAt AGD .......coiviiiiiiiieieeeee s 26
ANalisis Masalah...........cccoiiiiiiiic 29
Solusi-solusi yang Dapat Diterapkan.............ccccoveiriiineiiiineiecscees 30
SOluSi Yang DIPHIN ..o 30
ANALISIS SWOT .. 31

Peraturan Gamifikasi
Analisis K



Tabel 2. 1
Tabel 2. 2
Tabel 2. 3
Tabel 2. 4

Tabel 3. 1
Tabel 3.2

DAFTAR TABEL

Pembagian Game Design Elements ..........ccccccevvvveiiveiieieseeseenn, 12
Flowchart SYMDOIS........ccooviiiiiiieee e 19
DFD SYMDOIS ..ot s 21
ERD SYMDOIS ....oeveeieieieee it 23

Xi



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

© 00 ~N o o B W N w

N RN NN NN R B R B B R R R B
g B O N P O © © N © O b W N B O

DAFTAR GAMBAR

Penempatan GamifiKasi..........ccoccvvvereeriiieeiree e 13
ENQagement LOOPS ......cooueieiiiieiiii et 15
Progression LOOPS........ccveiieiiiieiieie et 16
Proses kegiatan Proyek......ooeieeiiinoveereeieeieeieseese s e 28
Proses pembuatan laporan............cccooeiiueceeieeie e 29
Diagram Alir Manajemen Proyek AGD.......cccocooeeviiiiienciinne. 39
Context Diagram Sistem Manajemen Proyek AGD..................... 41
DFD LEVEI O it sne s it 42
DFD Level 1 (Project Manager).....coueceeieeruesreessinneceesneseesensens 43
DFD LeVel 1 (ProtUSEL) ..c.coviiuieieesiuesseesseanssssessneasesnesabinseeseeesens 43
DFD Level 1 (MEMDEI)....ccuiiiiiiiieiieiiies s cinasseesnesnnesnessnesnnesnasbi e 44
Entity Relationship Diagram............ccccceviveriereeiiesssessesssesssessaesens 45
Relasi Antar-tabel...........ccooveeiiiiie e 46
Desain SIteMaP .....cooveevererreeieiiee e Bl baresne e 53
TampPilan LOGIN ...ooviiiiiiiie it benneann e 54
Tampilan Menu Utama (Admin)......cceeieereiieenececieessesneseennnns 55
Tampilan Menu Member (AdMiN) e cbeseese e 55
Tampilan Menu Gamifikasi (Admin)........ccoceoveoeiiiiiiiinns 56
Tampilan Menu GDD (AdMIN) ..o 56
Tampilan Menu Quest (AdMIN) wooueiieeiierieeceee e 57
Tampilan Menu Proyek (Admin) ........ccceveveieerenieieeiesieseeniens 57
Tampilan Menu Genre (AdMIN) ..o 58
Tampilan Menu Gamedev Information (Admin) ..........cccceeeeennene 58
Tampilan Menu Game Review (AdMiN) ......ccccoecvvveveeieniesiennnns 59
Tampilan Menu Utama (Produser).........cccooevvereeieeseesesseeseennens 59
Tampilan Menu Proyek (Produser) .........ccoocevvenenieieenenieneenins 60
Tampilan Menu GDD (Produser)........cccoceeeeneenenieeieenenie e 60
Tampilan Menu Quest (PrOdUSEN) .......cccoveieiieerieeie e e e 61

xii



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

26
27
28
29
30
31

© 00 ~N o o A W DN P

[NCIE CRE R R N R e e ol e O o e =
52 WO N P O © © N O U B W N B O

Tampilan Menu Gamedev Information (Produser) ............c.cce..... 61
Tampilan Menu Game Review (Produser) ........cccccevvevieerieseennnns 62
Tampilan Menu Utama (Member) ........cccevvviveveivieieese e 62
Tampilan Menu Proyek (Member).........cccooeiveiiiniinienieneens 63
Tampilan Menu Gamedev Information (Member).........c.ccccovenee. 63
Tampilan Menu Game Review (Member) ........cccevevvereeiiesvennns 64
LI 0T A o [0 o T USSR 65
Tabel Detail Proyek..........ccocooiiiiiiiiiii 65
Tabel GAMEUBY .....ccoiveiiieiieiiee e irne e esbe b s B e saee e 66
Tabel Game REVIEW ...........ccocoviiiienesiesesitine et 66
Tabel GAMITIKAST .........ooviiie ettt e 66
Tabel Game Design DOCUMENT..........coueiueaerieenienessreesstine e 67
TADEI GEINIE ... e sre b e anae b e 67
I 10T I o [0 PSS 67
Tabel Detail Pembagian Kerja ..........ccccevvvverieireeieieeiresaesnas e 68
Tabel Proyek .....ccoooviieiiieiie e BB e drnanna s e 68
TaDEl QUEST ... et sh e b e e nba e b e nree s 68
TampPilan LOGIN .......ooviiieieiieieee e e sneanaesnae s e sraesnean e sneeneens 69
Tampilan Menu Utama (Admin)... .o e beseesne e 70
Tampilan Menu Utama (Produser).......c.cuceieeveeeriiiieenesiseees 71
Tampilan Menu Utama (ANgQota) .....cverereeieerienieiieieeie e 71
Tampilan Menu ANQQOLa ........cccceieiieeiieeseneceee e 72
Tampilan Menu GamifiKasi ........ccccceiieeirecieiieieic e 73
Tampilan Menu Game Design Documents ...........cccocevevieneennns 74
Tampilan Menu Detail Game Design Documents..........c.ccccceeeen. 74
Tampilan Menu QUESL........cccueiveieiie e 75
Tampilan Menu Project (Admin)........cccceeveiieerivnie e 76
Tampilan Menu Team Project (Produser & Anggota)................. 77
Tampilan Menu Workload Detail (Produser)............ccoceevvveneennnns 78
Tampilan Menu Genre (AdMIN).......cccoeveeienieeneee e 79

xiii



Gambar 4. 25
Gambar 4. 26
Gambar 4. 27
Gambar 4. 28

Tampilan Menu Game Developer Information............c.cccceeveuenee. 80
Tampilan Menu Game REVIEW .........cccovevveeieeiieereeieseesie e e 81
10 ] oo 1 SRS 82
Tampilan Pesan Error ‘Username atau password salah’............. 83

Xiv



INTISARI

Gamifikasi merupakan konsep mengaplikasikan desain game pada konten
atau aplikasi non-game untuk membuatnya lebih menarik. Gamifikasi telah
menjadi salah satu potensi yang dapat diterapkan di berbagai industri untuk dapat
memberi kesan menyenangkan dan.lebih menarik bagi pengguna. Dalam
perancangannya pun tidak beda dengan merancang sebuah game, hanya dengan
konten yang berbeda.

Sistem ini dibuat untuk dapat melihat secara jelas performa masing-
masing anggota AGD dan membuatnya menjadi lebih kompetitif karena
penggunaan gamifikasi ini dapat mendorong seseorang untuk melakukan hal yang
membosankan menjadi lebih menantang dan memacu diri dalam. pengerjaan
proyek.

Komponen gamifikasi yang akan digunakan antara lain sistem leveling dan
achievement sehingga pengguna akan selalu berusaha memberikan yang terbaik

demi memperoleh level maupun achievement tertinggi.

Kata kunci: Gamifikasi, Game, Manajemen Proyek
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ABSTRACT

Gamification typically involves applying game design thinking to non-game
applications to make them more fun and engaging. Gamification has been called one of
the most important trends in technology by several industry experts. Gamification can
potentially be applied to any industry and almost anything to create fun and engaging
experiences, converting users into players. The design.is not very different from designing
a game, just have a different content.

This system is designed to see each member of AGD's performance and make
them more competitive due to the use of this gamification can make someone to do the
ordinary or boring becomes more challenging in doing several projects in the future.

Gamification components that will be used are leveling systems and
achievements or rewards that makes users always want to give their best in order to

obtain the highest achievement or level.

Keywords: Gamification, Game, Project Management
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