BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pulau Lombok tercatat sebagai salsh satu Pulau yang paling eksotis di
Indonesia. Dengan berbagal tempat wisata yang

ang mewarnai Pulau Lombok,
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signifikan. Berdasarkan dats statistic yang tercatat oleh www.w3schools.com,
pengguna komputer diseluruh dunia paling banyak menggunakan Operating
System{0S) Windows 7 sejak tahun 2010, kemudian OS Windows § sebagai OS
kedua terbanyak setelah Windows 7 sejak tahun 2014.

Pada penggunaan Smartphone, OS yang paling banyak digunakan adalah
015 Android seperti yang dilansir dari Gartner, yaitu perusahaan yang menyedinkan



data statistik penggunaan teknologi diseluruh dunia. Data tersebut bisa dilihat pada
Tabel 1.1 di bawsh

Tabel 1.1 Tabel Pangsa Pasar Sistem Operasl

Slstem (hperasl 2012 i3 014 2015

Android 1,102,572 1,254,367

422,726

397.234

10,597

Minimnyn informasi fentang fentang wisaty-wisata yang ada di pulau
Lombok menyebabkan calon wisatawan yang akan berkunjung ke lombok sulit
untuk menemukan informasi, rute jalan menuju menuju tempat-tempat wisata tanpa
adanya pemandu wisata. Oleh sebab itu maka penulis memberikan solusi untuk
membangoun sebuah aplikasi berbasis mobile fvbrid untuk mempermudah para
wisatawan dalam mengenali objek wisatn, mengetahui fasilitas-fasilitas umum apa



saja yang ada di lokasi dana informasi tentang event-event yang akan berlangsung
beserta penunjuk arsh ke objek wisata tersebut,

Dengan adanya masalah tersebui, Peneliti memaparkan solusi untuk
membuat aplikasi mohile vang mengangkat wisata Pulae Lombok. Aplikasi akan
dibuat menggunakan lonic Framework yafigsakan di confile (install) di perangkat
mohife berbasis Android Penulis mem il an aplikasi yang dibuat

lan fiuga sebagai confiler ke mobile devi
at)S sebagai engine nya dan ionic dilengkapi dengan kompe
3 seperti hutton, list, card, form, grids, tabs dan masih bany
o ook mmw “"*". ang bisa digunakan untuk

mampu mem

wisata mulai dari yang sudah terkenal terbaru. informas: fasilitas umum dan eveni-
event yang ada di Lombok dengan Google Maps sebagai penunjuk jalan menuju
lokasi yang dipilih. Selain itu untuk mengorganisir data yang tampil di aplikasi akan
dirancang sebuah aplikasi web menggunakan Larafel Framework dengan teknologi
restful menggunakan Apache web service yang terhubung secara langsung dengan



aplikasi mobile, sehingga data yang tampil dapat diperbaharui dengan keadaan
lokasi wisata yang sekarang.
1.2 Rumusan Masalah

Berdusarkan lator belakang diatas, maka rumusan masslah yang terdapat

4. Aplikasi web sebagai

5. Tidak membahas keamanan data dari Restful.



14 Maksud dan Tujuan Penelittan

Dengan semakin berkembangnya perangkat mobife baik hardiware maupun
saffware membuat seluruh aspek kehidupan menuntut suatu manajemen dalam
membantu meningkatkan seluruh keginton manusia,

menggunakan ionic framewark.

3. Memberikan kemudahan kepada user untuk mencari informasi wisata,
fasilitas umum dan event dengan panduan Google Maps ke lokasi yang
ingin ditsju.



1.5 Metodologl Penelitian
Metode penelitian vang dilakukan penulis dalam analisis dan perancangan
pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut:

1.51 Metode Pengumpulan Data

oleh sistem,
1.5.2.3 Analisls Kelayakan

Proses untuk mengetahui apakah aplikasi vang dibuat layak atwu tidak.
Analisis kelayakan terdiri dari berbagai sisi kelayakan, yaitu kelayakan teknologi,

kelayakan operasional, kelayakan hukum dan kelayakan ekonomi.



1.5.3 Moetode Perancangan
Penulis menggunakan metode perancangan UML (Unificd  Modeliing

dengan membangun serangkaian unit test. Seteloh itu pengembang akan berfokus
untuk mengimplementasikannya.
1.5.4.4 Tahapan Testing



Pada proses testing, penulis menggunakan metode Black Box Testing. Black
Box Testing adalah pengujian yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari
perangkat lunak, rester dapat mendefinisikan kumpulan kendisi impur dan
melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional program.

atis untuk memberikan uraian

menggunakan metode SOLC

BAB4  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas implementasi dan kenfigurasi secara keseluruhan
sistem yang akan di bangun. terdapat pembahasan secara detail



sudah beroperasi sesusi dengan harapan dan evaluasi sistem untuk
mengetahui kekurangan sistem untuk di perbaiki agar dapat beroperasi
dengan baik.
BABS  PENUTUP
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