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INTISARI 

 

Berkembangnya teknologi informasi dengan sangat pesat diiringi dengan 

kebutuhan akan informasi dan gaya hidup manusia, termasuk perkembangan di 

dunia aplikasi mobile. Saat ini banyak bermunculan aplikasi wisata yang bertujuan 

untuk mempermudah wisatawan dengan memberikan informasi suatu daerah lewat 

aplikasi tersebut.  

Dalam skripsi ini, penulis merancang aplikasi mobile hybrid yang 

dikembangkan dengan Ionic framework ini bertujuan untuk memberikan informasi 

wisata yang ada di pulau lombok yang mengalami kemajuan yang sangat pesat 

terutama dibidang pariwisata. Banyaknya lokasi wisata baru yang belum di ketahui 

oleh wisatawan menyebabkan sepinya wisatawan yang berkunjung ke objek wisata 

baru tersebut disebabkan karena informasi tentang objek wisata tersebut hanya 

tersebar dari mulut ke mulut dan web internet.  

Aplikasi Mobile Hybrid dengan nama Wisata Pulau Lombok akan mampu 

memberikan informasi wisata. Dalam perancangan aplikasi ini penulis 

menggunakan Ionic framework untuk mobile hybrid, Laravel framework untuk web 

admin sebagai pengelola data, mySql sebagai basis data dan Xampp sebagai web 

server. 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of information technology, accompanied by the need 

for information and human lifestyles, including developments in the world of mobile 

applications. Currently a lot of emerging travel applications that aim to facilitate 

tourists by providing information of a region through the application.  

In this thesis, the authors designed a hybrid mobile application which aims 

to provide tourist information on the island lombok which is progressing very 

rapidly especially in the field of tourism. The number of new tourist sites that have 

not been in the know by tourists causing lonely tourists who visit the new tourist 

attraction caused by information about the attraction is only spread from mouth to 

mouth and web internet. 

The name of application is Wisata Lombok will be able to provide 

information about tours, to build this application the author uses Ionic Framework 

for mobile hybrid, Laravel Framework for web admin as data manager, mySql as 

database and Xampp as web server.


