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MOTTO 

 

Belajar dari masa lalu, hidup untuk hari ini, berharap untuk 

hari esok. 

~  Albert Einstein ~ 

 

Jangan engkau mengucapkan perkataan yang engkau sendiri 

tak suka mendengarnya jika orang lain mengucapkannya 

kepada kamu. 

~ Ali Bin Abi Thalib ~ 

 

Pertahankan yang menurut kita layak untuk dipertahankan, 

kata orang ma Ha Ha Ha-in aja. 
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INTISARI 

 

Perikanan di Indonesia merupakan salah satu kegiatan ekonomi yang 

penting diantara kegiatan ekonomi lainnya. Pembenihan ikan merupakan suatu 

usaha yang dapat dilakukan untuk membantu membudidayakan ikan untuk setiap 

musim tanam. Dalam usaha budidaya ini, pembenihan memegang peran yang 

sangat penting, namun keberhasilan dalam usaha pembenihan ikan bukan hanya 

ditentukan oleh kemampuan daya dukung lingkungan, tetapi juga oleh pengelola. 

Dalam kegiatan usaha pembenihan ikan ditemukan banyak kendala 

terutama dalma proses penghitungan jumlah ikan. Cara menghitung benih ikan 

yang dilakukan oleh pengelola benih ikan harus diimbangin dengan 

perkembangan teknologi tepat guna yang dibuthkan untuk meningkatkan dan 

mendukung pemasaran produk hasil pembenihan ikan.  Kondisi ini memberikan 

ide untuk membuat alat penghitungan benih ikan secara otomatis, sehingga 

penghitungan dapat dilakukan dengan waktu yang lebih cepat. Ala tersebut 

tentunya diharapkan dapat bekerja secara akurat, efisien dan mengurangi 

kesalahan perhitungan benih ikan bila dibandingkan dengan perhitungan secara 

manual. 

Dengan adanya masalah ini, yaitu bagaiman kita dapat merancang alat 

perhitungan benih ikan berbasis perangkat elektronik, sensor, arduino dan 

memberikan alternatif lain dalam akuntansi dari jumlah benih ikan secara 

otomatis. Komponen utama dari alat ini adalah Arduino Uno, LCD, sensor 

Optocoupler, dan Push Button. Alat ini dilengkapi Arduino Uno sebagai 

rangkaian pengendali input dan output, sensor optocoupler untuk mendeteksi 

jumlah benih ikan, LCD sebagai tampilan jumlah benih yang dihitung, Push 

Button sebagai tombol. Proses perhitungan berdasarkan benih ikan yang melalui 

sensor maka data yang diolah oleh mikrokontroler untuk mengetahui hasil akhir. 

 

Kata Kunci : Benih Ikan, Mikrokontroler, Arduino Uno, LCD, Sensor 

Optocoupler, Push Button. 
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ABSTRACT 

 

Fisheries in Indonesia is one of the important economic activities among 

other economic activities. Fish hatchery is an effort that can be done to help 

cultivate fish for each growing season. In this cultivation business, hatchery plays 

a very important role, but success in fish hatchery business is not only determined 

by the ability of the carrying capacity of the environment, but also by the 

manager. 

In the fish hatchery business found many obstacles, especially in the 

process of calculating the number of fish. How to calculate fish seeds conducted 

by the fish seed manager should be balanced with the development of appropriate 

technology that is required to improve and support the marketing of fish seed 

products. This condition gives the idea to make fish counting tool automatically, 

so the calculation can be done with a faster time. Ala is certainly expected to work 

accurately, efficiently and reduce the miscalculation of fish seeds when compared 

with the calculations manually. 

With this problem, that is how we can design fish calculation tool based on 

electronic devices, sensors, arduino and provide another alternative in accounting 

of the number of fish seeds automatically. The main components of this tool are 

Arduino Uno, LCD, Optocoupler sensor, and Push Button. The tool is equipped 

with Arduino Uno as a series of input and output controllers, optocoupler sensors 

to detect the number of fish seeds, LCD as the countless number of seeds counted, 

Push Button as a button. Process calculation based on fish seed through sensor 

then data processed by microcontroller to know the final result. 

 

Keywords: Fish Seed, Microcontroller, Arduino Uno, LCD, Optocoupler Sensor, 

Push Button. 
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