BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Multimedia adalah pemanfastan  komputer untuk membust dan

Suatu hasil karya video tidak akan lepas dari teknik Multimedia. teknik
Multimedia yang terdapat di dalam pembuatan vides profile di Museum Benteng
Vredeburg Yogyakarta adalah dengan cara penggabungan antara I teknik
Multimedia yaitu Teknik Live Shoot dan Timelapse. Teknik Live Shoot adalah

salah



satu teknik Multimedia vang melakukan proses pengambilan gambar secara
langsung. Sedangkan Teknik Timelapse adalth pengembangan dari bidang
fotografi yang menjadikan sekumpulan foto yang diambil dalam periode tertentu
menjadi sebunh klip video pendek. Timing pengambilan foto bisa dibuat berkala

beberupa cara, diantaranya dengan menggunakan movie,video, slide, only sound,

dan media interaktif.
Media Informasi di Benteng Vredeburg Yogyakarta saat ini masih
menggunakan brosur, buku. web. Selain penggunaan yang sudah mula



ditinggalkan company profile yang ada sebelumnya terdapat beberapa kendala.,
Ketika presentasi kepada sektor pariwisata dengan menggunakan stide tidak bisa
menjelaskan poin — poin penting atau menjelaskan sudut pandang yang terdapat di
Museum Benteng Vredeburg Yogvakarta. Namun dengan menggunakan sebuah
video mampu menginformasikan apa_safi,yang terdapat di Museum Bnteng
Vredeburg Yogyakaris seperti sejarah Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta
niteng Viredeburg Yogyakarta.

1 il b arakzt masih

Untuk memfokuskan pembahasan agar batasan masalah tidak meluas dan

menyvimpang dari pokok bahasan maks diromuskan batassn masalah sebagni
berkut :



l. Teknik yang digunakan dalam pembuatan video profile ini menggunakan
teknik Live Shoot dan Timelapse.
2. Pembuatan video profil dalam penelitian ini meliputi pra-produksi,
produksi, dan paska-produksi,
. Video Profil ini berdurasi 3-4 menil

uality Video, 1920 x 1080 Video Siz
L _.-l I nm@ :
Canon S0 F/L8 da Lons

7. Perangkat lunak yang digunakan :
a Adobe Premiere Pro CC 2015

b. Adobe Photoshop CS6



1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk terbentuknya Video Profil Museum Benteng
Vredeburg Yogyakarta Dengan Teknik Live Shoot dan Timelapse, Yang nantinya
video profil ini dapat digunakan sebagai media informasi serta dapat memberikan

penjelasan tentang Museum Benteng Vyelishurg Yogyakarta kepada masyarakat

Peneliti  menjabarkan  bagaimana cara-cars memperoleh datn  yang

digunakan untuk melengkapi kebutuhan penelitian.



1.6.1  Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Wawancara

Mengumpulkan data dengan cara melakukan wawancara kepada pihak
yang berkepentingan di Museum Benteng Vredeburg Yogyakarts dengan tujuan
memperoleh informasi dan data yang jelds'dan benar antara lain karyawan dan
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1.6.1.2 Mefode Obser
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Metode Perancangan

dimulai membu
kebutuhan dan Museum Band

1.6.4 Metode Pengembangan

Tahap Metode Pengembangan adalah tahop dimana dilakukakannya
review hasil sementara produksi dan pra produksi untuk diambil kesesunian
dengan konsep dan kebutuhan video profil, dan menentukan hasil untuk dapat
melakukan tahap paska produksi (editing).



1.6.5 Metode Testing

Metode testing merupakan hasil pembuatan video media promosi untuk
menentukan kelayakan penayangan di Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta
serta kegiatan-kegiatan yang dilakukan didalam maupun. diluar Museum Benteng

diambil dari literatur= i
pihak.
3. BAB NI Analisis dan Perancangan
Bab ini terdapat tinjauan umum tentang obyek penelitian, analisis masalah,
solusi yang diberikan, analisis kebutuhan. dan rancangan aplikasi.
4. BAB IV Implementasi din Pembahasan



Implementasi dan pembahasan merupakan tahapan mengenai spa yang
e 2 e bangan splikasi, testing b .
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