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MOTTO 

1. “Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu 

telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh 

(urusan) yang lain. dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu 

berharap”.  

( Alam Nasyrah : 6-8 ). 

2. “Barang siapa yang keluar (berpergian) untuk menuntut ilmu, maka ia 

termasuk berjuang di jalan Allah, hingga ia kembali”.  

( HR.Tirmidzi ) 

3. “Kalau tidak yakin, seumur hidup kita tidak akan pernah jadi juara !” ( 

Indra Sjafri ) 

4. Bermimpilah seakan kau akan hidup selamanya. Hiduplah seakan kau 

akan mati hari ini. 

(James Dean)  
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INTISARI 

Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta adalah museum yang 
menyimpan sejarah dan perjuangan Rakyat Indonesia di Yogyakarta dalam 
mewujudkan NKRI. Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta ini memiliki 
peranan sebagai sumber informasi sejarah perjuangan rakyat Indonesia di 
Yogyakarta, menjadi media pendidikan non formal bagi pengembangan ilmu 
sejarah. Diharapkan masyarakat luas bisa berkunjung ke museum agar tahu 
sejarah perjuangan rakyat Indonesia di Yogyakarta. 

Media Informasi di Benteng Vredeburg Yogyakarta saat ini masih 
menggunakan brosur, buku, web. Selain penggunaan yang sudah mulai 
ditinggalkan company profile yang ada sebelumnya terdapat beberapa kendala. 
Ketika presentasi kepada sektor pariwisata dengan menggunakan slide tidak bisa 
menjelaskan poin – poin penting atau menjelaskan sudut pandang yang terdapat di 
Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta. Namun dengan menggunakan sebuah 
video mampu menginformasikan apa saja yang terdapat di Museum Bnteng 
Vredeburg Yogyakarta seperti sejarah Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta 
dan fasilitas apa saja yang terdapat Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta. 

Selain itu persoalan yang terjadi di museum adalah, masyarakat masih 
menganggap museum hanya sebagai tempat penyimpanan barang antik, museum 
terkesan menyeramkan, museum membosankan, itu semua karana ketidaktahuan 
meraka akan museum yang sebenarnya. Penelitian ini bertujuan untuk 
terbentuknya Video Profil Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta Dengan 
Teknik Live Shoot dan Timelapse, Yang nantinya video profil ini dapat digunakan 
sebagai media informasi serta dapat memberikan penjelasan tentang Museum 
Benteng Vredeburg Yogyakarta kepada masyarakat luas. 

Kata Kunci : video profil, Museum Benteng Vredeburg, live shoot, 
timelapse. 
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ABSTRACT 

Vredeburg Museum Yogyakarta is a museum that holds history and 
struggle of Indonesian people in Yogyakarta in realizing NKRI. Vredeburg 
Museum Yogyakarta has a role as a source of information history of the struggle 
of the people of Indonesia in Yogyakarta, a medium of non-formal education for 
the development of history. It is expected that the public can visit the museum to 
know the history of the struggle of the people of Indonesia in Yogyakarta. 

Media Information in Benteng Vredeburg Yogyakarta is still using 
brochures, books, web. In addition to the previously abandoned use of existing 
companyprofiles there are several constraints. When the presentation to the 
tourism sector by using the slide can not explain the important points or explain 
the point of view contained in the Museum Vredeburg Yogyakarta. However, by 
using a video capable of informing what is contained in the Museum Bnteng 
Vredeburg Yogyakarta, such as the history of Vredeburg Museum Yogyakarta and 
the facilities that contained Vredeburg Museum Yogyakarta. 

Besides the problems that occur in the museum is, people still think the 
museum just as a place to store antiques, museums seem creepy, museum boring, 
it all karana ignoran meraka akan museum that actually. This study aims to form 
Video Profile Museum Vredeburg Fortress With Technique LiveShoot and 
Timelapse, Which later this profile video can be used as information media and 
can give explanation about Museum of Vredeburg Yogyakarta to public. 

Keywords: video profile, Benteng Vredeburg Museum, live shoot, 
timelapse. 

 

 


	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTRAR LAMPIRAN 
	INTISARI
	ABSTRACT

