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5.1 Keslmpulan
Diari hasil perancangan dan pembuatan film trailer berjudul “REVENGE
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dalam bidang tersebut menjadikan pengembangan dan inovasi kurang
maksimal dalam menciptakan berbagai kreatifitas dalam film animasi 3
" ;
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5.2 Saran

Penerapan teknik shattering perlu dikembangkan untuk banyak bidang
produksi film animasi 3 dimensi, schingga dapat berkembang gagasan dan ide
dalam menciptakan kreatifitas film animasi 3 dimensi. Kurangnya lapangan
pekerjaan dalam bidang tersebut menjadikan salah satu factor kendala dalam
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