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mungkin dilakukan dan me
bertujuan untuk memeberikan effect realistis dan temunya untuk memanghkas biaya
produksi film. Film-film animasi pun sckarang sudah banyak. baik itu berupa
animasi 20} maupun animasi 3D. Perkembangan animasi dan tahun ketahun
membuat film animasi semacam Toy Story, How Train your Dragon, Kungfi
Panda, Madagascar. dan lain - fainnys mampu disejajarkan dengan film-film non
animasi. Membuktikan bahwa film animasi bukan hanya menjadi konsumsi anak-
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anak, tetapi juga untuk semua kalangan bisa menikmatinya (Brave A,
Suptarso. ST. MT. Perancangan Shorlt Film Animasi Berbasis 3d Poda Legends Toar
Lumimuut. 2015),

Mengingat perkembangan teknologi komputer grafis yang semakin canggih
dan memudahkan dalam perancangan maupun pembuatan film animasi, dengan ini
1S l "Revenge War", flm mi

3. Pasca ;n’ol:hl'l:!d. 'r:l:mpl pmgu'.mﬂ suara, pe '----' N sound efik, backsourd,
singkronisasi antara gerakan viswo! dengan awdio, hingga finishing berupa
rendering.

4. Film trailer ini berdurasi | menit.

5. Software yang digunakan adalah dwrodesk Maya, Autodesk 3ds Max, Adobe

Premier Pro, Adabe After Effect.



1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelition in adalah:

. Mampu merancang dan menghasilkan sebuah film trailer 3 dimensi dengan
penerapan teknik shattering.

2. Mengembangkan keterampilan yang ditekuni saat ini yaitu dalam bidang
multimedia.

l. Metodologi Kepustakaan

Pengumpulan data yang diperoleh dengan carn pengumpulan datn melalui
buku-buku, tutorial-tutorial dan segala maten yang berkaitan dengan proses
produksi yang dapat diperoleh di perpustakaan maupun file-file dari internet.

2. Metode Observasi



Metode Observasi yaitu peninjauan dan pengamatan langsung proses
pembuatan film animasi 3 dimensi dari berbagad video di internet agar lebib
jelas mengeny perancangan film 3 dimensi secara detail.

3. Metode Wawancara
Pengumpulan data dengan cara wawancara terhadup pihak pihak vang
mengetuhui lebih dalam tentang pembuatiin.film animasi 3 dimensi,

4. BABIV : Implementasi Dan Pembahasan

Menjelaskan tentang pembahasan umum. penerapan teknik modeling,
produksi, pasca produksi, editing video dan audio serta finishing.
3. BABYV : Penutup
Bab ini merupakan bagian akhir dori penulisan skripsi yang berisi
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