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“Live a life you will remember and die with memories not dream” 
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INTISARI 

Komunitas Fotografi POTRAIT AMIKOM Yogyakarta adalah komunitas yang 

mewadahi mahasiswa UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta yang mempuyai hobi 

dengan dunia fotografi. Komunitas ini mempunyai sistem informasi berbasis website 

yang berisi tentang acara yang akan sudah dilakukan maupun yang akan dilakukan, 

artikel tentang dunia fotografi, galeri foto dan kontak. Di dalam website komunitas ini 

member tidak dapat mengunggah karya fotonya secara langsung tetapi harus melalui 

admin. Oleh sebab itu member mengalami kesulitan dalam mempublikasikan 

karyanya. 

Sistem informasi komunitas dianalisis menggunakan PIECES, Kebutuhan, dan 

Kelayakan. PIECES digunakan untuk menganalisa sistem lama yang sedang berjalan. 

Analisis kebutuhan digunakan untuk menentukan kebutuhan-kebutuhan yang 

diperlukan untuk mengatasi kelemahan sistem lama. Sedangkan analisis kelayakan 

digunakan untuk menentukan kelayakan sistem yang akan dibangun. Perancangan 

sistem menggunakan UML dan perancangan basis data menggunakan ERD. 

Dari rangkaian tahapan analisis dan pengembangan di dalam penelitian ini 

maka di hasilkan sistem informasi komunitas fotografi POTRAIT AMIKOM 

Yogyakarta yang baru dengan fitur login member, upload, halaman portofolio dan like. 

Kata Kunci : sistem informasi, website, komunitas, galeri, portofolio. 
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ABSTRACT 

Enthusiast photography community POTRAIT AMIKOM Yogyakarta is a 

community that containers students of University AMIKOM Yogyakarta which has a 

hobby with the world photography.This community is based information system 

websites containing about the event would have done and will be done, article about 

the world photography, picture gallery and contacting.In community websites member 

cannot upload of the photo directly but to go through admin.Therefore member difficult 

to publish his work.  

Information systems community analyzed using PIECES, needs, and 

feasibility.PIECES used to analyze out of date systems in progress. The analysis used 

to determine requirements needed to overcome weakness out of date systems. While 

feasibility analysis used to determine the appropriateness system that will be built. 

Design system using UML and design database using ERD. 

Of the series of stage analysis and development in in this research and generate 

information system photographic community POTRAIT AMIKOM Yogyakarta which 

new features login member, upload, page portfolio and like. 

Keywords : information system, website, community, gallery, portfolio.    


