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INTISARI 

PT. Tarindo adalah perusahaan yang bergerak di bidang bisnis pengecoran 

plastic dan kuningan yang menghasilkan produk kran air. Penggajian dan 

pembukuan gaji karyawan masih dilakukan secara manual yang kadang 

membutuhkan waktu tambahan untuk karyawan bagian keuangan untuk 

pembukuan gaji karyawan.  

Dari latar belakang masalah yang ada tersebut, maka dalam skripsi ini 

akan dibuat sebuah sistem informasi penggajain karyawan yang berkomputerisasi, 

dengan harapan nantinya dapat membantu pihak admin dalam mengelola data – 

data karyawan dan penggajian karyawan sehingga lebih efisien dalam waktu dan 

meningkatkan efektifitas knierja user. 

Sistem informasi yang akan dibuat adalah sistem informasi penggajian 

yang berbasis java desktop dengan menggunakan framework hibernate. Adapun 

Sistem Informasi penggajian ini meliputi, data untuk karyawan harian dan 

karyawan borong, jabatan, jenis barang, gaji untuk karyawan harian dan karyawan 

borong serta laporan data gaji karyawan dan slip gaji per karyawan. Aplikasi 

sistem informasi penggajian ini dibuat menggunakan software Netbeans IDE dan 

XAMPP Server.  

Kata Kunci : Sistem Informasi Penggajian, Penggajian Karyawan, Penggajian 

Java Desktop. 
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ABSTRACT 

PT. Tarindo is a company engaged in the business of plastic and brass 

casting that produces water tap products. Payroll and employee remuneration are 

still done manually which sometimes takes extra time for employees of the finance 

department for employee's payroll. 

From the background of the existing problems, then in this thesis will be 

made a computerized employee information system information, in the hope that it 

will help the admin in managing employee data and employee payroll so that 

more efficient in time and improve the effectiveness of user performance. 

The information system to be created is a payroll information system 

based on java desktop using hibernate framework.. The Payroll Information 

System includes, data for daily employees and employees of borong, position, type 

of goods, salary for daily employees and employees borong as well as reports 

employee salary data and payroll slips per employee. This payroll information 

system application is built using Netbeans IDE and XAMPP Server software. 

Keyword : Payroll Information System, Payroll System Based java Dekstop.


