BABYV

PENUTUP

%1  Kesimpulan

Penelitian yang sudsh dilakukan tentang rancangan wser imterface dan
user experience pada aplikasi Bangka Ziip ditarik kesimpulan sebagai berikut:
F igan_ aplikasi Bangka Trip

1 Bangka Trip. dan terakhir melakukm wsabifity resting

[ Analisis
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: ~calon penggun aplikisi
ka Trip dengan menggunakan metode Cog '
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Context of Use menentukan wser comtext, hal ini berguna untuk
mengumpulkan data dan menganalisis informasi tentang konteks saat ini.
Proses yang ketiga adalah Speci User Reguirements menentukan
kebutuhan dari pengguna. Kebutuhan pengguna didapat pada saat

T



Produce Design Solution merancang desain aplikasi atau produk dengan
analisis masalah yang telah didapat dan kebutwhan dari pengguna. Proses
yang terukhir adalah Evalware Design Against User Reguirement
melakukan pengujian produk yang telah dibuat. Adapun proses pengujian
kepada calon pengguna yang
bt

Sestem  Usability Scale, AB Testing, Hewristic Evaluation, atau Eye

Tracking.
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