BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Pariwisata memupakan sektor yang ikut berperan penting dafom usaha
peningkatan  pendapatan. Perkembangan  pariwisata juga mendorong dan

menarik untuk dikunjungi. Di antaranya ada wisata alam, religi dan budaya tetapi

yang paling menonjol yaitu wisata alamnya yang terkenal bogus dan menarik

yang merupakan destinasi para wisatawan asing maupun lokal. Dengan adanya

berbagai macam objek wisata seperti yamg dijelaskan sebelumnys, maka

wisatawan mempunyai berbagai macam pilihan objek wisata yang ingin mercka
|




kunjungi. Di Kabupaten Bangka masih sangat sedikit sekali aplikasi pariwisata
sebagai alat untuk memudahkan wisatawan yang ingin mengunjungi tempat
wisata di Kabupaten Bangka,

Melihat peluang vung sangat bagus ini maka dibuatlah aplikasi Bangka
Trip. Bangka Trip merupakan aplikasi pariwisats untuk daersh Kabupaten
Bangka yang berbasis mobite, dalam aplikiisi

Design (UCD), serta dapat direalisasikan oleh pengembang aplikasi Bangka Trip
dan sesuai dengan apa vang dibutuhkan oleh wser,



L2 Romusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka dapat
dirumuskan permasalohan pads penelition ini adalah “Bagaimana merancang
User Interface dan User Esperience pada aplikasi Bangks Trip dengan
menggunakan metode User Centered Design (UCD)?"

pde [ser

Tujuan dari peneliias il adilsh menghasilkan funcangan User lnterfuce
(UCDy).

1.5  Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini terdapat beberapa manfaat sebagai berikut:



a  Menciptakan rancangan aplikasi Bangka Trip dengan visual Interface dan
Experience,

b. Membantu mengembangkan pariwisata daerah Kabupaten Bangka.

c, Mempermudahkan wisatawan yang berkunjung ke daerah Kabupaten

. Specify Uker and Qreanization Requirements
Tahap ketign adalsh mengidentifikasi kebutuhan fungsional yang
sesuni keinginan dari wser.



d Produce Design Solution
Tahap keempat odalah perancangan desain aplikasi yang
diimplementasikan menggunakan prototipe dengan desain yang sesusi
user inginkan.

A Evaluate Design Agoinst User Reguirement

merancang desain Ler

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pads BAB 111, penulis menjelaskan tentang analisis colon penggun:, rancangan
prototipe dan tools yang digunakan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN



Pada BAB IV, penulis menjelaskan tentang pembuatan prototipe dan pengujian
prototipe.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Pada BAB V. penulis menjelaskan kesimpulan dari hasil keseluruhan pencliian
yang dilakukan dan menuliskan saran mengenai penelitian yang mungkin akan
bisa dilanjutkan oleh penulis di masa ya
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