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MOTTO 

 

 

“Science is a differential equation. Religion is a boundary condition.” 

-Alan Turing- 

 

 

“Skeptical scrutiny is the means, in both science and religion, by which deep 

thoughts can be winnowed from deep nonsense.” 

-Carl Sagan- 

 

 

“You can chain me, you can torture me, you can even destroy this body, but you 

will never imprison my mind.“ 

-Mahatma Gandhi- 
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INTISARI 

Kendaraan bermotor kini telah menjadi sebuah barang yang dimiliki oleh 

hampir setiap orang. Selama menggunakan kendaraan terkadang terjadi hal-hal 

yang tidak terduga, seperti ban kendaraan yang bocor, mesin kendaraan yang tiba-

tiba mati, rusaknya spare part motor, serta masalah lain yang disebabkan oleh 

kerusakan pada kendaraan tersebut. Sering kali masalah tersebut terjadi di tempat 

yang asing bagi pengguna kendaraan, sehingga akan sulit bagi pengguna untuk 

mencari bengkel saat ingin memperbaiki kendaraannya, karena informasi mengenai 

lokasi dari bengkel-bengkel yang ada di area tersebut tidak bisa didapatkan dengan 

mudah. 

Teknologi komunikasi yang berkembang dengan pesat kini memudahkan 

manusia dalam memperoleh informasi, diantaranya adalah teknologi GPS yang 

digunakan untuk mengetahui lokasi berdasarkan koordinat dengan bantuan satelit. 

Salah satu metode yang digunakan dalam pertukaran data pada telepon pintar 

adalah RESTful Web Service, REST adalah suatu gaya arsitektur perangkat lunak 

untuk pendistibusian sistem hipermedia seperti WWW yang menggunakan protokol 

HTTP dalam proses pertukaran data. 

Untuk itu penulis membuat sebuah aplikasi mobile berbasis Android yang 

memanfaatkan fitur GPS yang ada pada perangkat telepon genggam untuk 

memberikan informasi mengenai lokasi bengkel yang ada di area pengguna 

menggunakan RESTful Web Service. 

Kata Kunci : Android, REST, GPS, Bengkel, Google Maps. 
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ABSTRACT 

Motor vehicle has now become an item that is owned by almost everyone. 

Sometimes unexpected things happen during the use of these vehicle, such as a flat 

tire, the engine stopped working, the parts of the vehicle suddenly broke, as well as 

other problems caused by the vehicle itself. The problem often occurs in an 

unfamiliar place to the users, which will be difficult for users to find auto repair 

shop, because of the information regarding the location of those repair shops hard 

to obtained. 

The rapid growth of technology makes it easier for people to obtain 

information, some example of such technology is GPS which is used to determine 

the location based on the given coordinate using satellites. Other example is a 

methods used in the exchange of data on the smartphone known as RESTful Web 

Service, REST is a software architecture for the distribution of a hypermedia system 

such as WWW that uses HTTP protocol in the data exchange process. 

Based on that problem the writer will make an Android-based mobile 

applications which will provide solutions to the problems itself. This applications 

is using GPS on mobile devices to provide information regarding the location of 

the auto repair shops around the area using RESTful Web Service. 

Keywords : Android, REST, GPS, Bengkel, Google Maps. 


