langsung lokasi, fasilitas, serta ckstrakulikuler Sekolah Dasar Negeri 1
Candiroto. Sehinggs dengan adanya pembuatan video menggunakan mation
graphic dapat memberikan informasi tambahan bagi calon siswa baru,
Dalam pembuatan yideo profile perlu adanya tahap-tahap pra
produksi, produksi dan pasca produksi. Dengan memanfaatkan teknologi



komputer, penulis menerapkan pembuatan media informasi berupa video
profile menggunakan teknik motion graphic dengan tzhap-tahap tersebut
untuk laporan skripsi yang berjudul “Pembuatan Fideo Profile pada Sekolah
Diasar Negeri | Candiroto dengan Menggunakan Teknik Motion Graphic™.

3. Menggunakan format file video mp4 kualitas HD 720p dengan
resolusi |280px720p,

4. Proses pembuatan Video Profife mengikuti alur pra produksi.
produksi dan pasca produksi.



5. Software yang digunakan adalah Adobe lustrator C56, Adobe

Audition CS6, Adobe After Effect CS6 dan Adobe Premiere Pro

ckolah Dasar Negeri 1
Candiroto dengan menggunakan teknik motion graphic ini agar
dapat membantu lembaga dalam memperkenalkan identitasnya,

3. Membantu masyskarat umum untuk mengenal lebih jauh
tentang informasi $D Negeri | Candiroto,



1.6 Metode Penelitian
Dalam pembuatan skripsi metode penelitian yang digunakan dalam
metode perancangan, dan model penelitian.




1L.0.2  Metode Analisls
Berdasarkan hasil wawancara. maka penulis menggunakan metode
analisa SWOT dalam penelitian ini.

1.6.3  Metode Perancangan

Penulis: mengomaks

mggummhpn J
1'.|.='... pmdukn mﬁ me]gmh om

menganimasikan gambar. Setelah itu, model se

1.0.5 Metode Testing
Penulis melakukan testing terhadap wideo profile  dengan
menayangkan penayangan kepada objek.
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Penulis melakukan implementasi penayangan video profife didepan
calat siswa-siswi bar melalai kegala sekolah ST Negeri | Candiroto dan
diunggah ke media sosial.

1 tujuan

ek e sty
dasar-dasar teori untuk mendukung judul dan
mendasari pembahasan fentang penelitian
yang dilakukan. Landasan teori dapat berupa
At el M sl sy Jomgong



berkaitan dengan ilmu atsu masalah yang
diteliti. Pembahasan dalam bab ini tentang
dasar teori yang berisi video, animasi, jenis
animasi, teknik animasi dan prinsip dasar

pats ,. video profile Szkd.ﬁh
Dasar Negeri | Candiroto dengan teknik
mation graphic. Mulai dari tahapan produksi,
penerapan teknik, pembuatan animasi. pasca
produksi.



BABV PENUTUP
diperoleh dari pembahasan masalah yang
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