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“ Kebahagiaan itu bergantung pada diri kamu sendiri”. 

 

“Cara terbaik untuk menemukan dirimu sendiri adalah dengan kehilangan dirimu 
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lain”. 

 

“Masa lalu bisa saja menyakitkan. Tapi kau bisa memilih untuk lari darinya, atau 
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INTISARI 

 

Video profile merupakan salah satu produk yang dihasilkan dari 

multimedia. Video profile tersebut digunakan sebagai media informasi. Dalam 

video profile akan menampilkan elemen grafis berupa teks atau gambar yang 

bergerak secara dinamis, yang berfungsi memberi arti dan pesan yang ingin 

disampaikan. 

Dalam pembuatan media informasi video profile memanfaatkan teknologi 

computer berupa software animasi dengan teknik motion graphic. Motion graphic 

adalah teknik menggerakkan objek gambar agar gambar terlihat bergerak dengan 

menarik. 

Multimedia mempunyai peranan penting dalam penyebaran informasi. 

Kelebihan multimedia adalah menarik indra dan menarik minat. Karena merupakan 

gabungan dari banyak media berupa gambar, suara, dan teks, sehingga dengan 

multimedia dapat menyampaikan informasi dengan baik. 

 

 Kata Kunci : Video Profile, Motion Graphic, Media Informasi. 
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ABSTRACT 
 

Video profile is one of the products of multimedia. Video profile is used as 

a medium of information. In a video profile will show a graphic element in the form 

of text or images that move dynamically, which serves to give meaning and the 

message to be conveyed. 

In making the media information of video profile using computer technology 

in the form of animation software with motion graphic techniques. Motion graphic 

is a technique of moving the object image to make it look attractive move. 

Multimedia has an important role in the dissemination of information. 

Excess multimedia is appeal to the senses and interests. Due to a combination of a 

lot of media in the form of images, sounds, and text, so that the multimedia can 

convey well information. 

 

Keywords : Video Profile, Motion Graphic, Media Information. 
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