BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Pada Era Digital seperti sekarang begitu berkembangnya teknologi di

bidang Awdio visual atau Video, yang menghasilkan sebuah karya berupa Film,

at ini telsh menjadi bagian yang

dan segi ceritn sampai eksekusinyn, sehingga menyebabkan variasi film yang
beredar sangatlah beragam. Seperti film fife-action yang mempresentasikan realitas
fisik. Action adalah jenis film yang mengandung banyak gerakan dinamis para actor

dan aktnis dalam sebagian besar adegan film. seperti halnya adegan baku tembak,
perkelahian, kejar mengejar, ledakan, perang dan lainnya.



Life-action di Indonesia masih jarang untuk diproduksi, bahkan Indonesia
sendiri lebih sering memproduksi film horror, drama. romantic. sinetron. dan
komedi yang sering kali tidak disambut baik oleh masyarakat Indonesia sendiri,
berbeda dengan film film Hollrweod bergenre uction, advemre, Sei-Fi, fiksi yang

n rilismya, film Hoffiwosd begitu

disampaikan dalam film pendek action “Wild" dengan mudsh.



1.2 Rumusan Masalah

Dengan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka dapat dirumuskan

permasalshannya adalah bagaimana cara membuat film pendek action “Wild"
dengan mengkoreksi dan mewarnai film dengan penerapan teknik Color Correction

film pendek action ini ditunjukan kepada
sampai 20 tahun dan juga kepads filmmaker.
action “Wild” hanya digunakan se

Premiere Pro CC, Adobe After Effect CC, Adobe Photoshop CC, Adobe



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skrips ini
ini adalah sebagai berikut ;
I. Membuat film pendek action “Wild” dengan Penerapon Teknik Color

Correction dan Color Grading padalumetri Adobe Premiere Pro CC.

4. Memberikan dan berbagmi informasi tentang struktur pembuatan film
ataupun penerapan color comrection dan color grading pada film.



1o Metode Penelitian

Lo.1 Metode Fengumpulan Data

L6 1.1 Metode Observasl

Dalam metode observasi peneliti melakukan survey dan hunting dalam

dan color grading pada film untuk diterapkan kepada pembuatan film pendek indie
“WILD" action.



1.0.2.2 Analisls Kebutuhan
Dalam analisis kebutuhan film ini penulis menentukan dan menggunakan

kebutuhan-kebutuhan apa saja yang dibutuhkan dan terlibat untuk pembuatan film

pendek indie “WILD™ action ini. Baik dari Kebutuhan Fungsional, Kebutuhan Non

perbedaan pada film
yang menggunakan teknik coler comection dan calor grading dengan film yang
tidak atau belum menggunakan teknik color correction dan color grading,

Pada film ini penulis juga menggabungkan dun hasil film yang sesudah
menggunakan teknik coloring dan sebelum teknik coloring, Penulis juga
menggunakan tools monitoring untuk memonitoring warna yang diterapkan pada
film. Gunanya untuk mendapatkan nilai kelayakan pada film yang dipertontonkan.



1.6.3 Metode Perancangan

Dalam metode perancangan penulis menentukan sebuah ide. menentukan
target penonton, menentukan tujusn dari film vang akan dibuat agar tidak
melenceng dari konsep awal. menentukan teknik vang dipakai pada proses
pembuatan, menentukan pokok materi yaftu. pesan apa yang akan disampatkan
dalam film yang dibitatmembuaf synopsis filmy membuat logline/plot cerita,
it : ene shol. membuat treatment adegan,

1 1l ﬁlm :'I-' rl s EETT ] Emd 'E,IIII_',

. meneari tim kreatif dan actor

ienentukan

maka langsung dilanjutkan dengan tahap pases produksi yang didalamnya
membahas tentang semua editing pada film, kemudian jika sudah melewati editing
maka kemudian review hasil dari editing, dan jika hasil akhir sudah tepat dan sesuai



dengan apa yang diinginkan maka dilakukan lah tahap rendering untuk melakukan
packaging hasil akhir dalam format video yang diinginkan.

1.6.5 Metode Testing
Metode testing dilakukan sebagai pengecekan file yang telah dibuat. apakah

sesuai dengan perencangan dari storyboard story line. script, dialog dan semua efek




1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan yang digunakan memuat uraian secara garis besar
dari isi skripsi dalam tiap bab, yaitu sebagai beriku :
BAB 1 PENDAHULUAN
Dalam bab ini menguraikan tentang laiafhe
masalah, tujuan penelit

IMENTASI DAN FEMBAHASAN
Dalam bab ini dijelaskan Implementasi dan Pembaliasan yang dipaparkan tahap
produks ﬁmmmmﬁwm nroduks: | iy

alam bl dni diataskun o i nulan dan Saran dan hasil
DAFTAR PUSTAKA
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