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MOTTO 

 

 Yang membuatku terus berkembang adalah tujuan – tujuan hidupku 

(Muhammad Ali) 

 Semua harus kamu coba, biar tahu susahnya gimana. Kalau menurut kamu 

cocok ya terusin, tapi jangan merasa tidak cocok hanya karena susah. 

(Irianjaya Tarigan) 

 Do whatever you like, be consistent, and success will come naturally. 

 The people who are crazy enough to think they can change the world are 

the ones who do. (Steve Jobs) 

 Our goal is not to build a platform it’s to be cross all of them. (Mark 

Zuckerberg) 
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INTISARI 

Film adalah salah satu media komunikasi yang modern dan efektif sebagai 

penyampaian informasi atau pesan yang baik dan benar, dengan didukungnya cerita 

yang menarik, suara yang jernih, gambar yang jelas, dan video dengan resolusi 

tinggi, serta proses editing film yang akan sangat membantu untuk membuat film 

menjadi lebih nyata dalam mewujudkan maksud dan tujuan film yang akan dibuat. 

Perkembangannya pun begitu cepat, hal ini terjadi dalam segala aspek, baik dari 

segi cerita sampai eksekusinya, sehingga menyebabkan variasi film yang beredar 

sangatlah beragam. Film Indonesia lebih banyak memproduksi film horror, drama, 

romantic, sinetron, dan komedi yang sering kali tidak disambut baik oleh 

masyarakat Indonesia sendiri, berbeda dengan film film Hollywood bergenre 

action, adventure, Sci-Fi, fiksi yang banyak sekali dinantikan oleh masyarakat akan 

rilisnya, film Hollywood begitu mudahnya menarik hati masyarakat. Salah satu 

alasan mengapa film - film Hollywood itu disukai adalah karena hasil pewarnaan 

pada film yang begitu menakjubkan sekaligus detail dan mereka mengemasnya 

dengan begitu bagus. 

Pada skripsi ini penulis sebagai colorist dan audio visual melakukan riset 

dan exsperimen dalam color correction dan color grading sebagai solusi untuk 

membuat digital video mempunyai kualitas seperti film film professional penulis 

merasa permasalahan ini menarik untuk dibahas karena hasilnya akan banyak 

membantu meningkatkan kualitas digital video.  

Untuk itulah topic ini diangkat, yaitu dengan tujuan untuk merancang, 

membuat sebuah audio visual yang baik dalam sebuah wadah dengan hasil film 

pendek action “wild” yang unik dan imajinatif, dengan penggabungan unsur 

liveshoot, effect dan teknik pewarnaan color correction dan color grading yang 

mampu memberikan warna baru di dunia perfilman Indonesia. 

 

Kata-kunci: Pembuatan film, perancangan, color correction, color grading, 

lumetri color, adobe premiere, after effect  
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ABSTRACT 

The film is one of the modern communication media and effective as delivery 

information or message that is good and right, it supports an interesting story, a 

good voice, good pictures, and video with high resolution, as well as the film editing 

process will greatly help to make film become more evident in realizing the goals 

and purpose of the film to be made. Its development ever so quickly, this is the case 

in all aspects, both in terms of the story until his execution, thus causing the 

variations circulating film is very diverse. Film Indonesia more horror film 

production, drama, romance, comedy and soap operas, which were often not 

welcomed by the people of Indonesia itself, unlike the movie Hollywood movie 

genre action, adventure, Sci-Fi, fiction that many once eagerly anticipated by the 

community will be the release of the Hollywood movie, so easy it is to draw the 

hearts of the people. One of the reasons why Hollywood movies it is preferred 

because the results of staining on the film that is so stunning in their detail and put 

it at the same time with so good. 

In this thesis the author as a colorist and an audio visual research and 

exsperimen in color correction and color grading as a solution for creating digital 

video quality like professional film writers felt this issue was interesting to be 

discussed because the result will be a lot of help to improve the quality of digital 

video. 

For that is what this topic was made, namely with a view to devising, make 

a good audio visual in a container with the results of action short film "the wild" in 

a unique and imaginative, with the incorporation of elements liveshoot, effect and 

coloring techniques for color correction and color grading capable of delivering 

new color in film Indonesia. 

 

Keyword : Filmmaking, design, color correction, color grading, lumetri color, 

adobe premiere, after effect 

  


