BAB 1

PENDAHULUAN

T i’ keberadaan teknologi sumber informasi sudah
tidak dupat dipungkiri lagi keberadsannys. Kita bisa dengan mudah mendapatkan
an memudahkan pihak gang membutuhkan. Salsh satunya

da orang lain
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yang menggunakon
kumentasi dan preservasi
remaja hisa memberikan kontribusi positit bagi “Kampur
tinggal dan berasal sehingga biss menjadi tempat yang lebih baik untuk tinggal.
Yayasan Kampung Halaman kalf ini akan menggunakan Video Infografis
dengan teknik Mation Graphic sebagai media presentasi dalam pengenalan tentang
Yayasan Kampung Halaman itu sendiri. Diharapkan dengan menggunakan Video
Infografis ini anak-anak dan remaja maupun siapa saja yang ingin mengetahui tentang
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Yayasan Kampung Halaman bisa dengan mudah mengerti dan informasi yang
ingin dissmpai hisa dengan mudah diterima.

Infografis odalah representasi visual informasi,data atau pengetshuan grafis.
Grafik ini menunjukan informasi yang kompleks sederhana dan jelas.seperti pada
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bunckan Bahasa film dengan
perti- 2D dan 3D desain,

deo Infografis dengan menggunskan tekn
serkembangan informasi seperti saat ini telah bany
diterima dan tampilan
kemauan seseorang untuk mén; i Jebih tentang informasi yang mereka terima.
Pada penelitian ini akan dibuat sebush “Video Infografis Sebagai Media
Presentasi Yayasan Kampung Halaman Dengan Menggunakan Teknik Motion
Graphic”. Sehingga mempermudah pengguna untuk membantu menyampaikan

informasi tentang Yayasan Kampung Halaman itu sendir.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah diurmikan, yang menjadi permasalahan
adalah bagaimana membuat sebuah Video Infografis Sebagai Media Presentasi
Yayasan Kampung Halaman Dengan Menggunakan Teknik Mation Graphic. Sehingga
tkan informasi tentang Yayasan

epot Video, Indonesia Youth Media Camps
Halaman, Film Kompilasi dan juga Dengat Komp

Dengan menggunakn

fasirap C56. Adohe Thustrator



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

| Maksud Penelitian

Maksud dari penelitian ini adalah penerapan Video Infografis Sebagai

a. Tinjauan Pustaka, yaitu mempelajari mengenai video animasi, cara-cara
membuat animasi, serta langkah pembuatan Video Infografis melalui
bukuw. jurnal di internet, maupun modul-modul kuliah.



b. Wawancara, vaitu metode penelitian untuk mengumpulkan data dengan
melakukan tanya jawab secara langsung dengan narasumber yang
berhubungan dengan objek penelitian.

uji coba diperlukan untuk memastikan bahwa video yang telah dibuat
sudah benar, sesuai karakteristik vang diterspkan don tidak ada kesalahan-
kesalahan yang terkandung di dalamnya.



5. Evaluasi
Tahap terakhir i membuat sebuah laporan berbentuk buku skripsi sebagai

tahap akhir dalam proses pengerjaan skripsi sebagai bukti dokumentasi dari

Merupakan bab yang akan dijelaskan tentang implementasi database, interface,

pengujian sistem dan kompilasi program.



BAB YV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan tentang penelitian yang dilakukan serta suran yang ingin
disampaikan oleh penulis.
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