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INTISARI

Presentasi adalah cara atau metode untuk memberikan informasi dalam bentuk
data,gambar,suara,video atau grafik. Dengan melakukan presentasi diharapkan
informasi yang telah dimuat dapat tersampaikan dengan singkat dan jelas.

Infografis adalah representasi visual informasi,data atau pengetahuan
grafis.Grafik ini menunjukan informasi yang kompleks sederhana dan jelas,seperti
pada papan,peta,jurnalisme, menulis teknik dan pendidikan.

Motion graphic umumnya adalah kombinasi dari potongan-potongan desain
berdasarkan media visual yang-menggabungkan bahasa film dengan desain grafis,
seperti pemberian unsur yang berbeda seperti 2D dan 3D desain, animasi, video,
tipografis, ilustrasi, fotografi dan musik.

Kata kunci : Media presentasi,infografis,motion graphic.
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ABSTRAKSI

The presentation is a way or method to provide information in the form of
data, images,sound,video or graphics.By doing a presentation is expected to have
published information that can be delivered succiently and clearly.

Infographics are visual representation of information, data or knowledge of
graphics.This graph shows the complex. information simple and clear,as on
board,maps,journalism,technical writing,and education.

Motion graphicsis generaly a combination pieces of designs based on visual
media that combines film language with graphic design, such as the provision of
different elements such as 2D and 3D design,animation,video,typograpic,illustration,
photography and music.

Keyword : Media presentation,infographic,motiongraphics.
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