BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan di bidang teknologi informasi sekarang ni telah

mengalami kemajuan secara pesat, hal i fidak terlepas don keberadaan internet,

Internet bermanfaal bam aktifitas kehidupan, sslah ssiunya dalam dunia bisnis.

tem 1niomims

erajinan bambu ini juga
n el ap muka langsung.
Permasalohan tersebut, g penn untuk merancang - sebuah

website e-marketplace untuk Usaha Kecil Menengah (UKM) kerajinan bambu
Dusun Brajan sebagai wadah untuk memasarkan produk kerajinannva. Dengan
menerapkan website e-marketplece, maka para UKM kerajinan bambo di Dusun



Brajan dapat memasarkan produknya secara online dengan jangkauan yang lebih
luas dan pembeli dapat dengan mudah mencari produk kerajinan bambu dan
melakukan proses pemesanan dan pembayaran lewat website e-markeplace

as, dalam penelitian ini dapat

2. Pengguna sistem dibatasi menjadi 3 golongan, yaitu penjual, pembeli dan
admin.

3. Penelition dilakukan pada Usaha Kecil Menengah (UKM) Kerajinan
Bambu Dusun Brajan.

4. Tidak menangani masalah SEQ (Seacrh Engine Optimization),



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dani penelitian ini adalah:
I. Merancang dan membangun website e-marketplace sebagai wadah
penjiial memasavkan produknys Ehusanys UKM kersfina banibu Dusun
Brajan.

moani

Mﬂtﬂ!gmg d -"'.." '%".":-"a' -.':' i .'.-.::-= ATl pﬁ'n].il.‘il.n untuk
mendapatkan dota vang lengkap dan akurat adalah sebagai berikut:



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
L.o.1.1 Metode Observasi

Observasi adalah pengumatan secara langsung suatu kegiatan vang
dilakukan oleh para Usaha Kecil Menengah (UKM) kerajinan bambu Dusun
Brajan, yaifu pengamatan terhadap proses mempromosikan dan menjual
produknya.

L.6.1.2 Metode Wawnne:

Merupakan pendefinisian fungsi sistem yang harus disediakan, bagaimana
reaksi sistem terhadap input dan apa yang harus dilakuksn sistem pada

3. Analisis kebutuhan non fungsional
Menganalisis kebutuhan pendukung bagi sistem.



1.6.3  Metode Pengembangan

Dalam menyusun penelition  ini  penulis mengunakan metode
pengembangan System Development Life Crcle (SDLC) dengan model warerfall
yang meliputi aktifitas dimulai dengan analisis kebutuhan, desain, pembuatan
kode program, pengujian dan pemeliharsan.

Bab kedua menjelaskan tentang dasar teori yang akan digunakan dalam



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ketiga akan membahas mengenai langkah-langkah dalam proses
website,

BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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