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INTISARI 
 

 

 

UKM Kerajinan bambu di Dusun Brajan merupakan salah satu sentra 

industri kreatif di Yogyakarta yang memproduksi kerajinan bambu yang unik dan 

beraneka ragam.  Selama ini dalam melakukan pemasaran masih terkendala 

dalam hal promosi dan pemasaran produk, sehingga pembeli masih kurang 

mengetahui produk apa saja yang diproduksi. UKM kerajinan bambu ini juga 

menghadapi masalah dalam hal perincian pemesanan oleh pembeli dan 

pemesanan produk hanya menggunakan telepon atau bertatap muka langsung.  

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan sebuah website e-

marketplace sebagai wadah untuk memasarkan produk kerajinannya. E-

marketplace adalah sebuah sistem informasi antar organisasi dimana pembeli dan 

penjual di pasar mengkomunikasikan informasi tentang harga, produk dan 

mampu menyelesaikan transaksi melalui saluran komunikasi elektronik. Dengan 

melalui internet para penjual dimudahkan dalam melakukan promosi dan 

memasarkan produknya dalam jangkauan yang lebih luas. Dalam perancangan 

website tersebut diperlukan adanya analisis, desain, pembuatan kode program, 

pengujian dan pemeliharaan. Pembuatan website e-marketplace ini menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan MYSQL sebagai pengolah basis data.  

Berdasarkan hasil testing, sistem sudah mampu menjalankan semua 

kebutuhan fungsional. Hasil yang diperoleh adalah sistem dapat memproses 

penjualan produk yang dilakukan oleh penjual, memproses pemesanan dan 

transaksi. Sistem juga dapat membantu pembeli untuk melakukan pemesanan 

produk serta melakukan pembayaran. 

 

Kata Kunci: Website, E-marketplace, Pemesanan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

xix 

 

ABSTRACT 
 

 

Bamboo craft small medium enterprise (UKM) in Brajan village is one of 

many creative industries in Yogyakarta which produce the unique and various 

bamboo craft.  All this time, to do the selling still has some issues in promoting 

and selling the products, with the result that the consumers lack information 

about what kind of goods which are produced. Bamboo craft small medium 

enterprise (UKM) face some detailing and ordering issues also, and the ordering 

process is only done by phone or direct trading. 

The solution to solve the problem above, the e-marketplace is the best 

option to get over the issues in selling the craft goods. The e-marketplace is an 

information system between organization where the sellers and consumers 

communicate about the information, prices, products and finishing the trading 

process through electronics communication. By the internet, the seller will have 

the easiness of promoting and selling the products in a wider market. In the 

process of making the website, analysis, design, program coding, testing and 

maintaining are necessary. The making of the e-marketplace is using  PHP and 

MYSQL programming language as the basis data processing.  

Based on the test result, the system is able to process all of the functional 

needs. The result shows that the system is able to process the product selling 

which is done by the seller, processing orders and transactions.The system also 

helps the consumers to order the products and do the payment. 

 

Keywords : Website, E-marketplace, Order


