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INTISARI 
 

Banyak orang yang belum mengetahui apa itu UD. Mella Kreasi dan apa produk 

unggulannya. UD. Mella Kreasi Furniture dan Handycraft adalah tempat 

memproduksi, dan menjual berbagai jenis kerajinan mebel dengan paduan kerajinan 

halus lainnya yang berada di kota Klaten. 

UD. Mella Kreasi saat ini sudah mempromosikan produknya dengan 

menggunakan brosur dan media sosial seperti facebook, karena hanya menggunakan 

teks dan gambar saja banyak konsumen yang hanya sekedar melihat dan membaca saja 

tanpa mengetahui isi iklan. 

Dengan adanya video media promosi UD. Mella Krasi Furniture dan handycraft 

dengan menggunakan teknik motion graphic diharapkan akan memudahkan konsumen 

untuk memahaminya. 

 

Kata kunci: UD. Mella Kreasi, Media Promosi, Animasi 2D, Motion Graphic 
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ABSTRACT 
 

Many people do not know what UD is. Mella Kreasi and what is its superior 

product. UD. Mella Kreasi Furniture and Handycraft is a place to produce, and sell 

various types of furniture crafts with blend of other fine crafts located in the city of 

Klaten. 

UD. Mella Kreasi is now promoting its products by using brochures and social 

media such as facebook, because it only uses text and images just a lot of consumers 

who just look and read it without knowing the contents of the ad. 

 With UD promotional media video. Mella Krasi Furniture and handycraft using 

motion graphic technique is expected to facilitate the consumer to understand it. 

 

Keywords: UD. Mella Kreasi, Promotion Media, 2D Animation, Motion Graphic 
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