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51 Keslmpulan

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan pada bab

atan compame profife animasi 30 Ladangku Production
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ahapan-tahapan dalam pembuatan company profile tnimisi 3D 1

:-._-- s animation, rendering, dubbing, dan festing
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model resolusi rendah dan direferensikan ke model resolusi tinggi yang dapat

diedit interaktif secara real fime.
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52  Saran

Company profile animasi 3D Ladangku Production ini memiliki
kekurangan. Untuk itu, agar penelitian im  selanjutnya dapat mencapai
kesempurnaan, maka ada beberapa saran dari peneliti, yaitu:

I. Penulis berharap okan fadah. penclitin  selanjutnya  dalam
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