BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Saat i perkembangan dan kemajuan teknologi komputer sudah sangat

melalui media sosial seperti facebook www.facebookladangkukomunitas.com 10

juni 2008 sampai sekarang, itu sajs kami terbilang pasif belum ada company
profife tentang Ladangku Production.



Anggoro (2012) menyatskan bahwa dengan memanfaatkan  teknologi
multimedia akan mempermudsh masyarakat dalam mendapatkan informasi
sebagai media promosi yang efisien dan efektif, Keberadaan multimedia juga
sangat diperlukan untuk memberikan informasi yang kompleks dalam mendukung
penyampaian presentasi serta menjalin keejsama dengan pihak lain.

(.mp4) berdurasi 4 menit 15 detik.

4. Company profile animasi 3D ini dibuat dengan soffware utama 3D Studic

Max 2013 dan saftware pendukung lainnya yaitu Adobe After Effect CS6.



5. Pembuatan compamy profile animasi 3D ini menggunakan teknik Aox
murdeling.

6. Penerapan pada hasil akhir di upload di youtube.

7. Menggunakan formmt standard HDTV (High Defination Television)

ukuran yang digunakan 1280px x7720px dengan format hasil rendering

1.5 Metode Penelitian

Untuk mendapat data yang relevan, maka diperfukan metode yang efektif
dalam pembuatan company profife animasi 3D ini. Dalam penyusunan skripsi ini
menggunakan metode pengumpulan data sebagai berikut.



1.5.1  Metode Pengumpulan Data

Demi mendapatkan data yang benar, relevan, dan terarah sesuai topik yang
dihadapi, maka diperlukan metode yang tepat untuk mencapal maksud dan tujuan

penelitian. Adapun sumber data untuk kelengkapan kegiatan penelitian ind

informasi melalui buku-buku, koran, majalah dan literature lminnya” (Gorys
Keraf, 2001:166). Metode ini dilakukan dengan mempelajari referensi dari jurnal
internasional maupun buku yang membahas tentang animasi 3D dengan 3D
Studio Max. Buku didapatkan dengan membeli di toko buku stau meminjam di



perpustakaan, sedangkan jurnal internasional didapatkan dengan mengunduh fife
dari internet.
1.5.2 Metode Anallsis

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode analisis
SWOT.

I. e {OE doreriam lesting atau Hﬂm
disebul alpfa fext dan G

pengguna menyetujui dan menerima penerapan video company profil.



Lo Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan yang disusun mencakup ringkasan mengenai isi dari
masing-masing bab, maka sistematika penulisan sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Bab i berisi tentang latar belakang yung diteliti, rumusan masalah, batasan

pembustan, sereenshoot saat proses, dan hasil akhir.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dan saran berdasarkan hasil dari rumusan masalah
dalam pembuatan Company Profile Animasi 3D Menggunakan Teknik Box
Modeling 3ds Max Untuk Ladangku Production,

DAFTAR PUSTAKA
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