BAB 1

FENDAHULUAN

sangat jauh berkembang dari

Studio adalah sebuah tool atau alat unfuk men develop semua game dengan mudah dan
cepat. Fitur-fitur yang terdapat pada GameMaker Studio ini dapat dengan cepat
pengembang pelajari. Dalam GameMaker Studio ini juga disediakan tempat untuk
pengembang mempublish game pengembang secara online dan disediakan juga pilihan



apabila pengembang akan membuat game pengembang bisa dimainkan pada Androad,
10S. Mac. bahkan Windows §. Untuk membuat game menggunakan GameMaker
Studio pengembang juga membutuhkan software pendukung seperti Adobe Photoshop,
Android Software Development Kit (Andreid SDK), Android Native Development

inidroid JDK), Selain itu kreativitas,

Kit (Android NDK), dasi Jitv:

Dengan melihat permasalahon vang terjodi maka dibuat suatu game sesuai

batasan masafah benku ¢

1. Game ini ber-genre pu=fe Game.
2. Game i memiliki main menu:



a. Play

a) Pencatat sk :
b} Tombel kembali ke menu wtama

g} Pengaturan suars efek dan mosic
d) Terdapat fitur help yang dapat membaniu ployer memainkan permainan



1.5 Metode Penelltian

Untuk metode pengembangan perangkat lunak, penulis menggunakan metode




Evaluasi ini dilakukan oleh pelanggan apakah prototyping yang sudah dibangun sudah
sesual dengon keinginann pelangpan Jika sudah sesuai maka langkah 4 akan diambil.

Jika tidak prototyping direvisi dengan mengulangi langkah 1,2, dan 3.

Dalam penyusunannya, laporan ini disusun secara sistematis dafam 3 bab, adapun
sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, romusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB I LANDASAN TEORI
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