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MOTTO 
 

 

 

“Stay Hungry Stay Foolish (Steve Jobs)” 

 
“Do it now! Sometimes later becomes never”. 

 

It’s okay to be different, just keep hustling and believe, keep surrounding your 

self with good people.  

(Adam Bagus Muflihun) 
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INTISARI 

English made easy adalah institusi lembaga mengajar Bahasa inggris. 

English made easy cukup popular dengan  metode belajar yang dinamakan daily 

conversation, yang mana didalam setiap pertememuan setap murid diharuskan 

berbicara Bahasa dengan teman satu grup.  

Didalam dunia pendidikan english made easy harus dapat bersaing dengan 

lembaga lembaga Bahasa inggris lainnya sehingga dalam perkembangannya 

dibutuhkan publikasi profil dan iklan perusahaan, yang akan memberikan 

dampak besar terhadap reputasi perushaan. Salah satu media informasi atau 

promosi yang sering digunakan saat ini adalah sebuah video yang kemudian di 

unggah ke publik dengan bantuan media sosial seperti facebook dan youtube. 

Dengan video infografis yang dapat digunakan untuk menambah popularitas 

perusahaan. Desain dan analisa infografik video ini menggunakan 2 dimensi 

animasi yang kemudian dibuat dengan tehnik motion graphic. 

Melalui Sosial media video infografis diharapkan dapat membuat brand 

perusahaan dapat memiliki prospek yang lebih baik didalam popularitas public. 

 
   
Kata Kunci: Motion, Infografis, promosi. 
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ABSTRACT 
 

 
English made easy is an institute of English language. English made easy 

is quite popular with their Daily Conversation method learning, in which every 

meeting the student should be able to speak with others in their group.  

English made easy must be able to compete with other English course 

institution. To develop the company to be better, English made easy will need 

Video publication as a promotional company. With one of the biggest media 

information which is the  internet, the video infographic will explain company’s 

strength and its features. Design and analyze video infographic will use 2 

dimension animation which will be made with motion graphic technique.  

Through social media the video is expected to make better brand 

awareness and  will make better prospect in public popularity 

 
 
 Keywords: Motion, English, infographic. 

 


