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INTISARI 

Smartphone adalah sebuah telepon genggam yang memiliki fungsi lebih dari 

untuk menelepon dan sms melainkan mempunyai kemampuan seperti komputer. Setiap 

smartphone memiliki sistem operasi, salah satu contohnya Android yang saat ini 

sedang populer dan digunakan oleh banyak vendor pembuat telepon genggam. Android 

yang bersifat open source membuat meningkatnya pengguna dan pengembang aplikasi. 

Berbagai aplikasi dan game dapat diunduh di Google Play. 

Aplikasi Kamus Komering adalah sebuah aplikasi penerjemah untuk android. 

Cara menggunakannya dengan memilih pilihan bahasa yang sudah disediakan pada 

layar smartphone android dan anda akan menemukan terjemahan kata dalam 2 bahasa. 

Hasil akhir yang diharapkan dalam pembuatan aplikasi ini yaitu selain sebagai 

memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi terjemahan yang dibutuhkan, 

juga sebagai salah satu melestarikan budaya berbahasa Komering itu sendiri. 

Aplikasi Kamus Bahasa Komering menggunakan software Eclipse dalam 

pembuatannya. 

 

Kata Kunci : Smartphone, Android, Kamus Komering. 
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ABSTRACT 

A Smartphone is a mobile phone that has more functions than to call and a 

messages but have the ability as a computer. Every smartphone has an operating 

sistem, Android is one of such example that is currently popular and used by 

many makers of mobile phone vendors. The open source of Android makes the 

increasing users and application developers. A variety of downloadable applications 

and Games Play on Google. 

The dictionary translator of Komering language is an application for 

android. How to use it by selecting the language option that you have prepared on 

screen android smartphone and you will find the translation of the words 

in the two languages.Final results are expected in the making of the application ,i.e. in 

addition to make it easy for users to get information of the translation is required, as 

well as one of preserving culture-language of Komering themselves.  

The application Dictionary Histories using Eclipse to make. 

 

Keywords : Smartphone, Android, The dictionary translator of Komering language. 


