BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Di era globalisasi seperti saat ini, teknologi informasi berkembang
sangat dinamis khususnya dibidang softwre. Semakin banyaknya aplikasi

smartphone menggunakan teknologi sistem operasi android dan windows
e

Penggunaan smariphone khususnya yang menggunakan teknologi
sistem operasi android sangat tinggi di indonesia. Sisi negatif dari

tingginya penggunoan smartphone android adalah banyak pelajar vang



lebih tertarik untuk bermain games pada smartphone mereka, ini berakibat
banyak pelajar yang kurang memashami wawasan tentang agama [slam,
salah satunya tentang rukun Islam yang ke lima yaitu puasa di bulan
Ramadhan, Panduon pussa Ramadhan sesunppuhnya sangat penting

pembelajaran panduan puasa Ramadhan sesuai Al-Qur'an dan As-Sunnah?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan rumuwsan masalah maks uniuk
memfokuskan pembahasan diperoleh batasan masalah sebagai berikut :
. Dalam aplikasi membahas tentang panduan puasa yang sesuai dengan

it kelulusan jenjang strata | jurusan Teknik

Informatika “STMIK Amikom Yogyakarta”.
b. Membangun aplikasi berbasis android yang nantinya bisa bermanfaat
dalam membantu masyarakat untuk mempelajan hukum-hukum puasa

sesuai Al-Quran Dan Sunnah,



¢. Mengimplementasikan ilmu yang telah di dapat penulis Pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.
d. Menambah pengetahuan dan pengalaman di bidang pemrograman
moblie khususnya pada pembuoatan aplikasi media pembelajaran

masyarakal di daerah ssal penulis yaitu Lombok Utara, teman-teman
kuligh dan mengamati acara anak-anak tentang puasa Ramadhan yang
ada di televisi seperti acara anak-anak upin-ipin.

b. Wawancara



Melakukan wawanncara tanya jawab secara langsung kepada teman-
teman kulizh dan teman-teman kos
Lo.1  Metode Pengumpulan Data
o Studi literatur

Merupakan metode  denganfimemanfaatkan fasilitas, contohmya

lungkah  yaity

maintenance,

a. Planning
Yaitu merencanakan ide atau konsep dari aplikasi yang akan dibuat
dan dikembangkan.

b. Design



Yaitu membuat design seperti kerangka design aplikasi untuk user
interface.

¢. Development
Mengimplementasikan atau menerjemahkan Ui dan Ux yang designer

dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan latar
belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
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