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INTISARI

Di era globalisasi seperti saat ini, teknologi informasi berkembang sangat
dinamis khususnya dibidang software. Semakin banyaknya aplikasi yang dibuat
oleh para developer untuk mempermudah kehidupan manusia. Berbagai aplikasi
yang beredar terdiri dari berbagai macam platform OS dan bahasa pemrograman.
Aplikasi yang beredar saat ini memiliki bermacam fungsinya sendiri, seperti
aplikasi yang berfungsi unrtuk hiburan, sebagai media pembelajaran, dan lain-
lain.

Dengan berbagai fungsi dan kemajuan software yang ada, menunjang
kemajuan salah satu produk teknologi informasi lainnya yaitu ponsel. Dengan
tingginya inovasi teknologi ponsel setiap tahun oleh para pengembang, membuat
pemanfaatan ponsel tidak hanya sebatas sebagai alat komunikasi dan berubah
menjadi smartphone yang sangat memudahkan segala aktifitas kebutuhan user.
Perkembangan tersebut di awali Nokia dengan teknologi sistem operasi symbian,
Apple dengan teknologi 10S, Blackberry, dengan Blackberry OS, yang terbaru
adalah smartphone menggunakan teknologi sistem operasi android dan windows
phone.

Penggunaan smartphone khususnya yang menggunakan teknologi sistem
operasi android sangat tinggi di indonesia. Sisi negatif dari tingginya penggunaan
smartphone android adalah banyak pelajar yang lebih tertarik untuk bermain
games pada smartphone mereka, ini berakibat banyak pelajar yang kurang
memahami wawasan tentang agama lIslam, salah satunya tentang rukun Islam
yang ke lima yaitu puasa di bulan Ramadhan. Panduan puasa Ramadhan
sesungguhnya sangat penting sebagai pendidikan dasar agama khususnya untuk
para pelajar. Berdasarkan latarbelakang masalah tersebut, sehingga penulis
terdorong untuk membuat skripsi dengan judul : “Rancang Bangun Aplikasi
Pembelajaran Panduan Puasa Ramadhan Sesuai Al-Quran dan As-Sunnah
Berbasis Android”. Mempelajari ilmu agama adalah wajib bagi setiap muslim
apapun profesinya, sebagaimana Nabi shollallahu ‘alaihi wa sallam telah bersabda
“menuntut ilmu (agama) itu wajib atas setiap muslim”(HR. Ibnu Majah). Aplikasi
ini diharapkan dapat memberikan informasi dan membantu masyarakat dan para
pelajar untuk mempelajari agama Islam yang mulia ini.

Kata Kunci : Informasi, Puasa, Ramadhan, Android, Islami

Xiv



ABSTRACT

In the current era of globalization, information technology is very
dynamic, especially software developed. More and more apps are created by
developers for human life. Various applications are circulating from various OS
platforms and programming languages. Applications that currently have their
own functions, such as applications that work for entertainment, as a medium of
learning, and others.

With the various functions and advancements of existing software, support
arise one other information technology products. With the price of mobile
technology innovation every year by the developers, make the phone can not be
limited as a communication tool and turned into a smartphone that greatly
facilitates all the needs of users. The developments at Nokia start with symbian
operating system technology, Apple with 10S technology, Blackberry, with the
latest OS, the latest Is @ smartphone using android operating system technology
and windows phone.

The use of smartphones is very popular‘in Indonesia. The negative side of
the high use of android smartphone is that many students are more.interested in
playing games on their smartphones, this resulted in many students who lack
understanding of the Islamic religion, wrong about the fifth pillar of Islam is
fasting In Ramadan. Ramadan fasting guide is very important as a special
religious basic education for students. Based on the background, for the authors
are compelled to create a thesis with the title: “Design Build Applications Fasting
Ramadan Fasting According to Al-Quran and As-Sunnah Based Android".
Studying the science of religion is compulsory for every.Muslim whatever his
profession, the complement of the Prophet shollallahu ‘alaihi wa sallam has said
"may the science of religion is obligatory upon every Muslim™ (HR lbn Majah).
This application is expected to provide information and help the community and
students to apply this noble Islamic religion.

Keywords: Information, Fasting, Ramadhan, Android, Islamic
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