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1.1 Latar Belakang Masalah
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Media pembelajaran yang sering digunakan di sekolah adalah power poine, video
pembelajaran, buku tulis dan LKS (modul). Media pembelajaran tersebut tidak
bisa sewaktu-waktu digunakan siswa (kurang praktis). Ketersediaan perpustakaan
yang sudah memuat berbagai referensi bukupun masih belum menimbulkan minat
bhaca siswa. Pemanfaatan media
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Sekolah Menangah Atas (SMA) berbasis

Berdasarkan latar belakang yang telsh dikemukakan, yang dapat
dirumuskan adalah bagaimana merancang dan membangun aplikasi mobile
berbasis Android vang dapst mempermudah siswa dalam mempelajari lentang
mata pelajaran biologi SMA ?



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam Penelitian diberikan dengan tujuan agar pembahasan
tidak melebar dan lebih terperinci. Adapun ruang lingkup permasalahan antara

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Penelitian ini mempunyai maksud dan tujuan sebagai berikut :



4. Membuat aplikasi mobile yang berfungsi sebagai media edukasi
mata pelajaran Biologi sekolah menengah atas (SMA).

b. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program

sarjana pada jurusan Teknik Informatika di STMIK AMIKOM

Yogyakarta,

Teknik Informatika STMIK AMIKON

Lo Metode Penelltian

Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis melakukan penelitian i1 dengan
metode sebagai berikut :



Lo Metode Pengumpulan Data
Lol Metode Studl Pustaka
Penulis menggunakan studi  pustaka  dalam
pengumpulan  data untuk memperoleh  informasi  vang

system operasi mobile sehingga terbentuklah aplikasi Android.



Lo.6  Pengujian
Pengujian program ini dilakukan untuk memastikan apakah
program yang dibuat sudah berjalan dengan baik sesual dengan apa
vang diharapkan.

serta perancangan program yang akan dibuat.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan bagaimana penulis merncang atau
mendesain  sistem  yong  akan  dibangun, mulai  dan



perancangan fertulis sampai pembuatan aplikasi, hasil
testing aplikasi dan implementasinya.

BABV  PENUTUP
Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan-
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