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MOTTO 

1. “Tidak ada manusia bodoh yang ada hanya manusia yang malas berusaha” 

2. “Tetap fokus dan selesaikan perjalanannya”  

3. “Waktu dan tenaga yang telah Anda habiskan untuk belajar, pasti akan 

selalu melahirkan sesuatu yang berguna untuk kehidupan Anda” 

4. “Selalu jadi diri sendiri tidak peduli apa yang mereka katakan dan jangan 

pernah menjadi orang lain meskipun mereka tampak lebih baik dari 

Anda”. 

5. “Berpikirlah besar dan bertindaklah sekarang” 

6. "Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya kita 

juga berdoa dalam kegembiraan besar dan saat rezeki melimpah." (Kahlil 

Gibran) 

7. “Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” (Q.S. Al-Insyirah 

ayat 6) 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat, hal ini dapat memungkinkan 

siswa memperoleh informasi serta mempelajari ilmu biologi dengan mudah, siswa 

dapat menggunakan smartphone nya untuk mempelajari ilmu biologi tersebut 

kapan saja dan dimana saja. Perkembangan sistem operasi Android pun juga 

sangat pesat seiring semakin canggihnya smartphone.  

Sistem operasi Android yang open source membuat para developer 

pembuat aplikasi berlomba untuk membuat aplikasi yang dapat memberikan 

manfaat bagi penggunanya. Dalam pembuatan aplikasi ini akan dibahas langkah - 

langkah yang dilakukan dalam membuat aplikasi, pembuatan kode program, uji 

coba aplikasi serta implementasi aplikasi pada perangkat telepon pintar.  

Aplikasi edukasi biologi berdasarkan klasifikasi berisi halaman utama, 

halaman menu memilih bab yang akan di pelajari, dan halaman tentang aplikasi. 

Pembuatan Aplikasi Edukasi Biologi Untuk Sekolah Menengah Atas Berbasis 

Android ini merupakan aplikasi yang memberikan kemudahan dalam mempelajari 

ilmu biologi bagi para siswa. 

Keyword: aplikasi, android, biologi, edukasi. 
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ABSTRACT 

 

Rapid technological development, it can enable students to obtain 

information and to study biological sciences with ease, students can use their 

smart phones to study biological sciences at anytime and anywhere. The 

development of the Android operating system was also very rapidly as more 

sophisticated smart phone.  

The Android operating system is open source developers make application 

makers are racing to create applications that can provide benefits to its users. In 

making this application will be discussed steps - steps involved in making the 

application, code generation program, test the application and implementation of 

applications on smart phone devices.  

Educational applications of biological classification contains the main 

page, select the chapter menu pages which will be studied, and the pages of the 

application. Making Applications of Biology Education For High School-Based 

Android is an application that provides ease of studying biological sciences for 

students. 

Keywords: applications, android, biology, education. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


