BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi yang sangat pesat ini telsh banyak membantu
manusiz dalam ment _'.___ i ._ .::.-i-.- | .:._-'_'__.:I: nteraan I].ll.d‘ﬂp. Sﬂiﬁnﬂ mﬂgﬂﬂ

| macam gogasan teknolog

energi listrik dan efisiensi wakiu,
im pengounaal pum:ghtﬂlﬂhunik

ali lupa atau merasa enggan untuk mematikan perangkat elekiro

memudahkan pengguna untuk memanajemen perangkat elektronik rumah agar

dapat menghemat konsumsi daya listrik dan biaya penggunaan listrik.
Berdasarkan permasalahan diatas maka dapat dilakukan perancangan dan

pembuatan alat elektronik yang dapat mengontrol peralatan elektronik yung ada di

rumah dengan arduwine sebagai mikrokontroler dan weh browser sebagai monitor,
|



Arduine dirancang sebagai web server dengan bantuan Evernet Shield, dengan
menggunakan koneksi inferner sehagai penghubung komputer atau smartphone ke
weh server mikrokontroler maka perangkat eletronik di romah dapat di kendalikan
dari manapun dan kapanpun. Pads penelition ini juga akan dirancang sebuah
sistem yang tidak hanya dapat mengontrg
tetapi juga memiliki

dan aplikasi

dan, memonitoring perangkat elektronik

ilan yang dibuat untuk ditempilkan di weh Arewser dibangun secara
inggn mudsh untuk digunakan. Tampilan ey
a perangkat ini mﬁnﬁm membaniu menngankan pekerjas

LUne R3?

1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah vang digunakan dalam penelitian ini adalah
baasi berik



. Koneksi vang digunakan menggunakan jaringan intermer,
2. Ethernet Shield digunakan untuk koneksi arduwine ke jarmgan Locol Area

denrfc fLAN) bak melalui Persomal Computer (PC) MAUPUN rowter

i ; arduing kﬂjﬂ]’lﬂpﬂ imternef.

g Arduine Uno B3 sebagal

142 Manfaat

I. Bagi Mahasiwa
#. Menerapkan ilmu sera teori-teori yang telah di peroleh selama
mengikuti pendidikan kuliah sebagai persiapan untuk mengaplikasikan
pada kehidupan sehari-hari dan dunia kerja nantinya.



b. Sebagai salah satu untuk penyusunan skripsi pada program strata satu
di Universitas AMIKOM Yogyakarta jurusan Informatika.

¢. Sebagai bahan referensi atau pembelajaran dan penambah wawasan
tentang pemanfastan mikrokontroler arduine sebagai alat pengendali

Metode ini menggunakan literatur yang dapat dimanfaatkan seperti
fasilitas imternet yaitu dengan mengunjungi situs yang berhubungan dengan
mikrokontroler.



1.5.2  Kepustakaan

Metode membaca dan mempelajari yang akan digunakan sebagai bahan
pedoman teknis penyelengaraan kepustakaan serta mengumpulkan berbagai
sumber resensi sebagmi acunn dalam perancangan sistem serta penyusunan
laporan.

BAB I1 LANDASAN

Bab ini berisi tentang landasa fan referensi penunjan dan penjelasan

BAB Il METODE PENELITIAN
Bab ini berisi runtutan pelaksanaan penelitian tentang permasalahan yang dikaji
dalam skripsi ini.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan sistem dan dilanjutkan dengan

BAB V PENUTUP
Berisi tentang kesi
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