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MOTTO 

“ Live as if you were to die tommorow. Learn as if you were to live forever ” 

(Mahatma Gandy). 
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INTISARI 

Posisi sakelar yang jauh dari penghuni rumah tentu saja membuat 

penghuni rumah harus berpindah – pindah tempat hanya untuk menyalakan atau 

mematikan sakelar peralatan elektronik. Misalnya seperti lampu, hampir diseluruh 

ruangan terdapat lampu. Untuk menyalakan dan mematikan lampu penghuni 

rumah sendiri harus pergi keseluruh ruangan hanya untuk menyalakan dan 

mematikan sakelar lampu yang ada disetiap ruangan. Terkadang karena kelalaian 

penghuni rumah seperti meninggalkan sakelar dalam kondisi menyala secara terus 

menerus akan menyebabkan terbuangnya banyak energi listrik . Dan tentu saja hal 

ini akan berakibat dengan menambahnya biaya pemakaian listrik yang digunakan.  

Sistem web server menjadi salah satu solusi untuk mengganti aksi manusia 

dalam proses pengendalian sakelar peralatan elektronik yang ada dirumah. 

Perangkat komponen yang digunakan untuk pembuatan penelitian ini adalah 

Arduino Uno R3 sebagai pengendali utama, Ethernet Shield sebagai web server, 

Relay sebagai sakelar, Router sebagai koneksi sistem ke komputer maupun 

smartphone.  

Setelah semua perlatan komponen disatukan nantinya akan menghasilkan 

sebuah perangkat elektronik yang dapat menyalakan dan mematikan perangkat 

elektronik rumah melalui browser komputer maupun smartphone dengan 

memasukkan IP Address dari web server. Selain itu sistem ini juga akan 

dilengkapi dengan penambahan fitur login dan penjadwalan untuk menghidupkan  

dan mematikan perangkat elektronik rumah. 

 

 

Kata Kunci: Peralatan Elektronik, Sakelar, Arduino Uno R3, Web Server, 

Browser, Smartphone, IP Address. 
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ABSTRACT 

The position of the switch that is far from the inhabitants of the house of course makes the 

residents of the house must move - move only to turn on or turn off the electronic equipment 

switch. For example, like a lamp, almost everywhere there are lights. To turn the lights on and off 

the lights of the residents themselves must go all over the room just to turn on and off the light 

switches that exist in each room. Sometimes due to the neglect of the inhabitants of a house such 

as leaving the switch in a state of continuous burning will cause a lot of electrical energy wasted. 

And of course this will result in increasing the cost of electricity used. 

Web server system to be one solution to replace human action in the process of 

controlling switches of electronic equipment at home. The tool components used for the making of 

this research are Arduino Uno R3 as the main controller, Ethernet Shield as web server, Relay as 

switch, Router as connection system to computer or smartphone. 

After all component equipment will be incorporated together will produce an electronic 

device that can turn on and turn off home electronic devices through computer or smartphone 

browser by entering the IP Address of the web server. In addition the system will also be equipped 

with the addition of login and scheduling features to turn on and off home electronic devices 

. 

 

Keywords: Electronic Device, Switches, Arduino Uno R3, Web Server, Browser, Smartphone, IP 

Address.


